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1 W¡tki w JAVIE

1.1 Reprezentacja w¡tków w JAVIE

1.2 Zarz¡dzanie w¡tkami

1.2.1 Priorytety

1.2.2 Grupy w¡tków

Ten podrozdziaª by¢ mo»e zostanie pomini¦ty

1.3 W¡tki w Javie a system operacyjny

1.4 Synchronizacja w¡tków

1.4.1 Synchronized

1.4.2 Analogia do monitorów

1.4.3 Ró»nice w stosunku do monitorów

1.4.4 Przykªad 1 - symulacja semaforów

1.4.5 Przykªad 2 - czytelnicy i pisarze

1.5 W¡tki a bytecode

Kilka sªów o tym jak synchronizacja w¡tków wygl¡da w bytecode
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2 RMI

2.1 Do czego sªu»y RMI

2.2 Jak jest realizowane RMI

2.2.1 RMI a RMI-IIOP

2.2.2 Serializacja obiektów

2.3 Jak stworzy¢ obiekt dost¦pny przez RMI

2.3.1 De�niowanie interfejsu

2.3.2 Implementacja metod

2.3.3 Tworzenie stubs i skeletons

2.3.4 Udost¦pnianie obiektów w JNDI

2.4 ALternatywy dla RMI

Wybrane zostan¡ trzy z poni»szych i krótko omówione

2.4.1 CORBA

2.4.2 RPC-XML

2.4.3 SOAP

2.4.4 Rozwi¡zanie z C

2.4.5 Przesyªanie serializowanych obiektów przez HTTP
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