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1. Informacje wstępne (pochodzenie, zastosowanie).
2. Typy Object Pascala i ich opis.
3. Podstawowe konstrukcje:

· instrukcje warunkowe;

· pętle;

· procedury i funkcje (przekazywanie parametrów, mechanizm tablic otwartych).

4. Moduły.
5. Pakiety.

6. Wykorzystanie obiektów (tworzenie, destrukcja, metody, właściwości, widoczność, metody zaprzyjaźnione).
7. Wyjątki (wyjątki: jako klasy, a przepływ sterowania, „przetrzymanie wyjątku”).
8. Podsumowanie.
9. Literatura.
