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1.Metody

W niektórych slotach obiektów mog  znajdować si  ą ę obiekty z kodem

czyli  po  prostu  metody.  Kiedy  odwołujemy  si  do  slotuę

przechowuj cego metod . Wykonywane s  nast puj ce kroki:ą ę ą ę ą

- Obiekt metody jest klonowany. Stworzony obiekt nazywamy 

obiektem aktywacji metody (OAM).

- W OAM tworzony jest slot self* oraz ustawiany odbiorc  ę

komunikatu

- Sloty odpowiadaj ce argumentom (je li s ) – inicjalizowane s  naą ś ą ą

 warto ci parametrów aktualnychś

- Kod wykonywany jest w kontek cie wła nie stworzonego OAMś ś



2.Bloki

Napis  reprezentuj cy  blok  (czyli  wyra enie  ograniczone  nawiasamią ż

kwadratowymi)  powoduje  stworzenie  dwóch  obiektów:  (block data

object oraz  block method object). 

Block Data Object ma ustawiony nast puj ce sloty:ę ą

– parent*   -  wskazuje  pewien  obiekt,  który  definiuje  wła ciwo ciś ś

bloków (na przykład metody loop, whileTrue).

– value  - wskazuje na block method object

Block Method Object 

– Zawiera  slot  parent*  niedost pny  z  poziomu  j zyka.  Podczasę ę

wykonywania  bloku  slot  ten  ustawiany  jest  na  obiekt,  w  którym

tekstowo zawiera si  blok.ę

– Zawiera kod bloku

Na przykład blok [3+4] wygl da nast puj co:ą ę ą



2.1.Wykonywanie Bloków

Wykonanie  bloku  przebiega  dwuetapowo.  Przy  wyliczaniu  obiektu

block jego  ukryty  slot  (lexicalParent)  ustawiany  jest  na  aktualny

obiekt aktywacji.

Po wykonaniu value na tak wyliczonym obiekcie, obiekt block method

jest klonowany, ukrty slot (parent*) ustawiany jest na (lexicalParent),

sloty argumentów s  wypełniane, po czym wykonywany jest kod.ą

Dzi ki  temu blok  wykonuje  si  w  kontek cie  metody,  w  której  byłę ę ś

zawarty tekstowo.

Próba wykonania bloku zawartego w metodzie,  która ju  zako czyłaż ń

działanie jest zgłaszane jako bł d (nawet je li blok nie odwołuje si  doą ś ę

slotów zewn trznych).ę



3.Semantyka wysyłania komunikatów

Definicja funkcji send(rec, sel, args)

rec – odbiorca komunikatu

sel – nazwa komunikatu

args – argumenty

if begins_with_underscore(sel) then 

invoke_primitive(rec,sel,args)

else

begin

M = lookup(rec,sel,empty)

if (size(M)==0) then error(“Message not understood”);

    if (size(M)==1) then return eval(rec,M,args);

    if (size(M)>1) then error(“Message is ambiguous”);

end



3.1.Funkcja lookup

Funkcja  lookup  próbuje  znale ć  obiekt,  który  ma  wskazane  sloty.ź

Przeszukiwanie  polega  na  przej ciu  w  gł b  grafu  obiektów,  gdzieś ą

kraw dzie wyznaczane s  przez sloty typu ę ą parent (czyli z gwiazdk  naą

ko cu). Zwracany jest zbiór pasuj cych slotów.ń ą

function lookup(obj,sel,V)

Wej?cie:

obj – obiekt, od którego zaczynamy przeszukiwanie

sel – szukany slot

V – zbiór ju? odwiedzonych obiektów

Wyj?cie:

M – zbiór pasuj?cych slotów

if (obj in V) then 

M:=empty;

else 

M:={s in obj|s.name=sel}

if (M==empty) then M:=parent_lookup(obj,sel,V);

parent_lookup(obj,sel,v)



4.1.Wielodziedziczenie z priorytetem

Istnieje  rozszerzenie  j zyka  SELF,  które  pozwala  zdefiniować,ę

kolejno ć  w  jakiej  b d  poszukiwane  obiekty  w  metodzieś ę ą

lookup_parent.

Odpowiednia definicja obiektu wygl da nast puj co:ą ę ą

(|parent1* =(...).

  parent2** =(...).

  parent3*** = (...)|)

Liczba  gwiazdek  oznacza  priorytet  przy  wyszukiwaniu  (najpierw

wybieramy slot z mniejsz  liczb  gwiazdek). Kiedy zostanie znalezionyą ą

pasuj cy obiekt – nie szukamy na cie kach o mniejszym priorytecie.ą ś ż

W  przypadku  dwóch  slotów  o  tym  samym  priorytecie  kolejno ćś

przeszukiwania nie jest ustalony (ale je li znajdziemy odpowiedni slotś

w jednej gał zi – to ę nie szukamy w pozostałych).
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