Egzamin z Programowania Obiektowego w C++

Matematyka

2.02.01

Zaprojektuj i zaimplementuj szablony klas służące do reprezentowania permutacji obiektów zadanego typu. Należy utworzyć dwa szablony:

· Perm - szablon abstrakcyjnej klasy,

· TabPerm - szablon tablicowej implementacji permutacji.

Każdy permutacja potrafi podać swój rozmiar, wypisać się, podać k-ty element, porównać leksykograficznie z inną (używając operacji == i < na elementach permutacji). Nowe permutacje tworzymy zadając elementy (i ich kolejność w tablicy). Wypisywanie, pobieranie k-tego elementu i porównywanie powinno być zrealizowane jako operatory. Próba pobrania nieistniejącego elementu powinna spowodować zgłoszenie wyjątku. Pamiętaj, że TabPerm jest tylko jedną z wielu możliwych implementacji permutacji. Zaimplementuj powyższe wzorce tak, by poprawnie dał się wykonać np. poniższy fragment programu:

void f(TabPerm<int> tp1)

{

  Perm<int>* tp2 = new TabPerm<int>;  // *tp2 jest pustą permutacją

  *tp2 = tp1;  // *tp2 jest kopią permutacji tp1

  // ... 

  delete tp2;

}

Czy potrafisz jakieś operacje zaimplementować w szablonie Perm?
Powodzenia!
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