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Rozdzial 1

Wstep

stowo wstepu.



Rozdziat 2

Administracja mapq

2.1 Co wida¢ na mapce?

Aplikacja nanosi na mapke, pobrang z serwera, wazne informacje, na ktére nalezy zwracac
uwage:

zielony krzyzyk — punkt [0,0] na danej warstwie (p. 2.2).

Jasno szary odcinek — fragment wybranej obecnie ulicy (wybor ulicy: p. 2.5.1).
ciemno szary odcinek — wybrany fragment biezacej ulicy (wybor fragmentu: p. 2.6).
ciemno szary krzyzyk — wybrane obecnie koncowki fragmentéw ulic (p. 2.6.4).

niebieski krzyzyk - zaznaczony poczatek nowego fragmentu ulicy (p. 2.6.3).

2.2 Punkt [0,0]

2.2.1 Znaczenie punktu [0,0]

Punkt [0,0] jest wyr6znionym punktem na kazdej warstwie. Jest niczym gwézdz, trzymajacy
razem kilka desek. Punkt ten spina bowiem wszystkie warstwy, pozwalajac zorientowac si¢
systemowi, jak maja si¢ do siebie poszczegdlne warstwy.

Punkt [0,0] musi by¢ zaznaczony na kazdej warstwie tak, aby wskazywat doktadnie to samo
miejsce fizyczne (np. ulubiony budynek albo jakies skrzyzowanie). Od precyzyjnego zaznaczenia
tego punktu zalezy precyzja wyS$wietlania ulic przez system.

Punkt [0,0] jest wstgpnie przypisywany lewemu gérnemu rogowi pierwszego fragmentu mapy,
jaki zostanie zatadowany na danej warstwie.



2.2.2 Przenoszenie punktu [0,0]

Punkt [0,0] moze zostaé przeniesiony w dowolne miejsce warstwy. Aby tego dokonac nalezy
najpierw klikna¢ przycisk zaznaczanie [0,0] w sekcji Warstwy — przetacza to aplikacje w tryb
przenoszenia punktu bazowego.

Nastgpnie nalezy kliknagé w miejsce na mapce, ktére stanie si¢ nowym punktem [0,0]. Po
chwili serwer potwierdzi wykonanie operacji a mapka zostanie przetadowana.

2.3 Obsluga warstw

2.3.1 Nawigacja

Warstwa mapy odzwierciedla jedng mapg o konkretnej skali. Aby zmieni¢ widok na inng
warstwe, wystarczy przesunac suwak warstwy (widoczny w sekcji Warstwy).

Przesuwanie si¢ po warstwie jest bardzo proste - wystarczy uzywaé przyciskéw N, NE,
E, SE, S, SW, W oraz NW widocznych w sekcji Nawigacja, aby przesunaé widok mapy
w odpowiednim kierunku. Klawisz po Srodku wymienionych ustawia mapke na punkcie poczatkowym

([0,0D.

2.3.2 Dodawanie nowej warstwy

Po kliknigciu przycisku nowa warstwa, mamy mozliwos¢ zdefiniowania nowej warstwy. W
okienku, ktére sie pojawi, nalezy wpisaé nastgpujace dane:

Opis Warstwy — jest to tekst, ktory bedzie wySwietlany jako opis danej warstwy w panelu naw-
igacyjnym zaréwno administratora jak i uzytkownika.

Skala - liczba zmienno przecinkowa reprezentujaca skalg mapy (np. dla mapy o skali 1:30000
nalezy poda¢ w tym miejscu 30000). Wartos$¢ ta powinna zosta¢ dostosowana tak, aby
rozmieszczenie ulic na réznych warstwach mapy trafiato w te same punkty fizyczne.

Szeroko$¢ — szerokos¢ (w pikselach) pojedynczego fragmentu mapy.
Wysokos$é — wysokos¢ (w pikselach) pojedynczego fragmentu mapy.
Po uzupetnieniu danych klikamy Zatwierdz i oczekujemy, az serwer potwierdzi dokonanie

operacji.

2.3.3 Zmiana danych warstwy

Po kliknigciu przycisku zmien dane warstwy mamy mozliwo$¢ zmiany wszystkich danych
opisujacych warstwe (p. 2.3.2).

Uwaga! Zmiana parametréw Szerokos¢ i Wysokos$¢ moze by¢ dokonywana jedynie wtedy,
gdy na warstwie nie ma jeszcze zadnych fragmentow.
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2.3.4 Zmiana wielko$ci mapki

Suwak, dostepny w sekcji Nawigacja, umozliwia zmiang wielkoSci wySwietlanej mapki.

2.4 Obsluga fragmentéw mapy

2.4.1 Dodawanie nowego fragmentu mapy

Aby doda¢ nowy fragment mapy, nalezy przenawigowa¢ mapka tak, aby miejsce, w ktérym
chcemy go wstawi¢ byto widoczne (jesli na warstwie nie ma jeszcze zadnego fragmentu mapy,
na ekranie musi by¢ widoczny (w Srodku) punkt [0,0]). Nastepnie nalezy klikna¢ prawy klawisz
myszy. Z menu, ktére si¢ pojawi, wybieramy opcj¢ dodaj fragment.

Po wybraniu opcji na ekranie pojawi si¢ panel wyboru pliku. Nalezy odszukac na dysku plik
z fragmentem mapki i wybraé go.

Aplikacja wySle obrazek na serwer. Oprogramowanie serwerowe przetworzy mapke, dzielac
ja na fragmenty mapy i zapamigta je. Serwer zawsze wyluskuje z jednego pliku maksymalng
liczbg fragmentéw (jesli zatem obrazek ma rozmiary 329x156 a fragment mapy na tej warst-
wie 156x156, to serwer wykroi z obrazke 2x1 fragmentéw). Po chwili (w przypadku duzych
obrazkéw nalezy uzbroié si¢ w cierpliwos¢) mapka zostanie przetadowana, ukazujac nowe frag-
menty.

2.4.2 Podmiana fragmentu mapy

Istnieje mozliwos$¢ zmiany obrazka danego fragmentu mapy. Wystarczy w tym celu klikna¢
prawym klawiszem myszy na fragmencie mapy, ktéry chcemy podmieni¢ i wybierzemy z menu,
ktére si¢ pojawi, opcje podmien fragment.

Dalej postgpujemy jak w 2.4.1.

2.5 Obstuga ulic

2.5.1 Wyszukiwanie i wySwietlanie ulicy

Aby wyswietli¢ na mapce istniejaca ulicg, nalezy w polu Ulica sekcji Wyszukiwanie ulic
wpisaé jej nazwe. Po kliknigciu Szukaj, aplikacja odszuka ulicg i przesunie mapg tak, aby
wysSwietlata Srodek zadanej ulicy (jesli dodatkowo podaliSmy numer ulicy, to mapka zostanie
przesunigta tak, aby wyswietla¢ fragment z zadanym numerem).

Jesli wprowadzona nazwa nie jest jednoznaczna, system poprosi o doprecyzowanie wyboru,
wyswietlajac wszystkie dopasowane ulice.



2.5.2 Dodawanie nowej ulicy

Gdy po wpisaniu nazwy ulicy i klinigciu Szukaj system nie odnajdzie zadanej ulicy, zaofer-
uje mozliwos$¢ stworzenia ulicy o podanej nazwie. Wystarczy potwierdzi¢, aby ulica zostata
stworzona.

2.6 Obsluga fragmentow ulicy

Po odnalezieniu jakiejS$ ulicy (p. 2.5.1 lub 2.5.2), mamy mozliwo$¢ wykonywania operacji na
fragmentach ulicy. Wszystkie zdefiniowane fragmenty ulicy sa wySwietlane w panelu Przebieg
panel Zarzadzanie ulica.

Po wykonaniu wszystkich zmian (dodawanie/usuwanie fragmentéw ulic, zmiana numeréw
doméw) nalezy wcisnaé przycisk ZatwierdZ przebieg ulicy, aby zmiany zostaly zapamigtane
na serwerze.

Po wyborze jakiego$ odcinka w panelu Przebieg, zostanie od wyrézniony na widoku mapy
(o ile jest widoczny).

2.6.1 Zmiana numerow domu

Nalezy w panelu Przebieg klikna¢ na odcinek ulicy, ktéry chcemy zmienié, a nastgpnie w
odpowiednich polach (od: i do:) wpisa¢ nowe numery doméw tego odcinka.

2.6.2 Usuwanie fragmentu ulicy

Nalezy w panelu Przebieg wybraé odpowiedni odcinek, a nastgpnie wcisnaé przycisk usun
fr.

2.6.3 Dodawanie nowego fragmentu ulicy

Na mapce, trzymajac wcisnigty klawisz Shift, klikamy lewym klawiszem myszki w punkcie,
ktory bedzie poczatkiem fragmentu. W wybranym punkcie pojawi si¢ zaznaczenie.

Nastepnie klikamy lewym klawiszem myszki (bez Shifta) w punkcie, ktéry ma by¢ koficem
nowego fragmentu ulicy. Fragment zostanie utworzony.

2.6.4 Zmiana polozenia fragmentu

Na mapce klikamy w punkt (lub jego poblize), ktéry chcemy przesunaé. Zostanie on zaznac-
zony (uwaga: program sam wybiera wszystkie punkty, bedace koficem lub poczatkiem fragmen-
toéw, znajdujace si¢ w bliskiej okolicy punktu, ktéry zostat kliknigty).

Klikamy w punkt, w ktéry chcemy przenies¢ zaznaczone koncowki fragmentow.
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2.6.5 Ulatwienie wyboru punktu

Jesli wyboru punktu (przy wskazywaniu poczatku lub kornica nowego fragmentu oraz przy
okreslaniu punktu docelowego przy przenoszeniu fragmentu) wcisnigty zostanie klawisz Ctrl, to
program znajdzie najblizszy punkt w okolicy, w ktéra klikngliSmy i przyjmie jego wspoétrzedne.

Moze to utatwi¢ definiowanie tamanej — dzigki klawiszowi Ctrl precyzyjnie potaczymy frag-
menty.
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