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Rozdzial 1

Wprowadzenie

1.1 Cel

Celem niniejszego dokumentu jest opisanie budowy systemu NIIKT oraz oméwienie rézno-
rodnych aspektéw realizacji projektu i podjetych decyzji architektonicznych z réznych perspek-
tyw. Dokument powstatl na potrzeby projektu NIIKT zespotu GrONo3.

1.2 Zakres

Niniejszy dokument jest podstawa implementacji systemu NIIKT, opisuje jego architekture
po stronie:

1. serwera;
2. klienta, ktérym moze byc¢:

(a) Firma — ogtoszeniodawca,
(b) Uzytkownik Ksiazki NIIKT,

(c) Administrator systemu.

1.3 Definicje

Patrz zatacznik: Stownik NIIKT.

1.4 Zalaczniki

1. Stownik NIIKT.



1.5 Omoéwienie reszty dokumentu

1.5.1 Omowienie rozdzialow

Dokument jest podzielony na 12 rozdzialéw. Poszczegdlne rozdziaty zajmuja si¢ kolejno:

Rozdzial 1 Wstep.

Rozdziat 2 Prezentacja architektury.

Rozdziaty 3-5 Wizja architektury z punktu widzenia logicznego oraz funkcjonalnego.
Rozdziatl 6 Wizja architektury jako puli watkéw.

Rozdziaty 7-9 Koncepcja implementacji i wdroZenia systemu.

Rozdzialy 10-11 Prognozy dotyczace funkcjonowania systemu.

Rozdzial 12 Historia zmian.

1.5.2 Oméoéwienie perspektyw

W niniejszym dokumencie architektura zostata opisana w nastgpujacych perspektywach:

1. Dekompozycja na przypadki uzycia.
Polega na zdekomponowaniu systemu na poszczeg6lne funkcjonalnosci. Jest opisana
w rozdziatach 4 1 8.

2. Dekompozycja logiczna.
Zawiera podzial systemu na nastgpujace logiczne warstwy:

(a) Interfejsy.

(b) Siec.

(c) Logika biznesowa.
(d) Baza danych.

Dla kazdej warstwy wyszczegdlniono w dokumencie zbior logicznych, wysokopoziomo-
wych pakietow. Pakiety zostaly dalej podzielone na klasy analityczne, ktére daja ,,zgrub-
ny” opis dekompozycji systemu na klasy implementacyjne. Dekompozycja logiczna jest
opisana w rozdziale 5.

3. Dekompozycja na procesy.
Zawiera podzial systemu na dziatajace w nim procesy. Dekompozycja na procesy obrazuje
rowniez komunikacje¢ migdzyprocesowa. Dekompozycija ta jest opisana w rozdziale 6.

4. Implementacja.
Podaje szczegdtowy podzial systemu na klasy implementacyjne wraz z ich odpowiedzial-
nosciami i realizujacymi je metodami. Implementacja jest opisana w rozdziale 8.

5. Organizacja.
Zawiera opis technikaliow zwiazanych z:



(a)

(b)

(c)

instalacja systemu

Pokazuje rozmieszczenie poszczegdlnych komponentéw systemu w réznych wez-
tach. Zawiera takze opis przeprowadzania czynnosci zwigzanych z instalacja systemu
na serwerze. Jest opisana w rozdziale 7.

danymi przechowywanymi w bazie

Omawia rodzaj bazy danych i jej kluczowe, niezbgdne do dziatania systemu wiasci-
wosci. Pokazuje rodzaj i organizacj¢ przechowywanych danych. Jest opisana w roz-
dziale 9.

przewidywanymi wtasno$ciami systemu

W rozdziale 3 pokazuje czynniki mogace mie¢ wptyw na zmiang parametrow sys-
temu. W rozdziale 10 oraz 11 szacuje wydajnos¢ i jakoS¢ systemu w przecigtnych
warunkach, a takze analizuje mozliwe zachowanie systemu przy jego przeciazeniu.



Rozdziat 2

Prezentacja architektury systemu

Do budowy systemu NIIKT zostang zastosowane nastgpujace technologie:

e Architektura klient-serwer.
System NIIKT begdzie zbiorem komunikujacych si¢ ze sobg aplikacji:

serwlet na serwerze, dostarczajacy interfejs do bazy danych NIIKT,

wiele aplikacji klienckich zdalnie zlecajacych wyszukiwania,

wiele aplikacji dla firm zarzadzajacych ich ogtoszeniami,

aplikacja dla Administratora.

e Obiektowe techniki modelowania systemu (ang. Object-oriented design).
System zostanie zaimplementowany w Javie — nowoczesnym jezyku obiektowym. Pociaga
to za soba wykorzystanie wszystkich technik projektowania zorientowanych obiektowo,
m.in. dekompozycja systemu na klasy i obiekty, hybrydyzacja, polimorfizm.

e Technologia budowy interfejsu uzytkownika (GUI) — MVP (ang. Model-View-Presenter).
W podejsciu MVP, zapozyczonym ze Smalltalka, aplikacje klienckie (Firmy oraz UZytkow-
nika) zajmuja si¢ graficzng interpretacja komunikatéw dochodzacych do nich z serwera
Ksiazki Telefonicznej NIIKT oraz przekazywaniem zlecen od uzytkownika aplikacji. Na-
tomiast cata logika systemu jest zawarta w aplikacji na serwerze, ktora zarzadza danymi
przechowywanymi w bazie oraz komunikacja z klientem.

W opisie architektury systemu NIIKT (rozdz. 5), okaze sig, iz pakiet dostarczajacy opcje
dla Uzytkownika odchodzi od tej zasady, gdyz funkcjonalnie jest czgScia logiki biznesowej,
lecz komunikuje si¢ z Uzytkownikiem bez poSrednictwa sieci.

e Technologia JDBC (ang. Java DataBase Connectivity).
JDBC 2.0 API jest interfejsem Javy do bazy danych zintegrowanym ze standardem jezyka
SQL3 (rozszerzenie SQL-99). Korzystanie ze zunifikowanego interfejsu bazy danych za-
pewnia mozliwo$¢ postawienia systemu na réznych platformach.
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Rozdzial 3

Z.alozenia i zaleznosSci

1. Projekt NIIKT zostanie zrealizowany w obiektowym jezyku programowania Java.

2. Projekt jest niekomercyjny, zostanie wykonany przy pomocy bezptatnych lub dostgpnych
bezptatnie dla studentéw WMIMUW narzedzi. Po zakoniczeniu nie ma przynosi¢ zadnych
korzysci materialnych zespotowi nad nim pracujacemu.

3. Firma moze posiada¢ jedno ogtoszenie (zwiazane z jej numerem NIP).

4. W NIIKT jest jedno konto Administratora.
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Rozdzial 4

Przeglad przypadkow uzycia

4.1 Omowienie
W tym rozdziale zostang przedstawione najwazniejsze przypadki uzycia — te, ktérych funk-

cjonalnos¢ jest niezwykle istotna dla dzialania systemu oraz te, ktére ilustruja badz podkreslaja
delikatne aspekty architektury systemu.

4.2 Diagramy przypadkoéw uzycia

Na rysunkach 4.1, 4.2 oraz 4.3 znajduja si¢ diagramy przypadkéw uzycia dla Modutu Firmy,
Modutu Uzytkownika oraz Modutu Administratora.

Rysunek 4.1: Modut Uzytkownika

rozpoczynanie wyszukiwania

skorzystanie
z historli zapytar

opcje ogladania wynikow

obejrzenie mini drukowanie mini
strony strony
pobranie wizytowki lokallzacia firmy

ulubione kontakty

wyhdr
braniy w
najpopularniejszych
branzach

ogladanie wynikéw
wyszukiwania

ustalenie

parametriw
wyszukiwania

wyszukiwanie

dodanie wpisu do
ksigzki adresowe]
konta lokalnego

zarzgdzanie
“ulublonymi”

usuwanie wpisu
ksiazki adresowe]
konta lokalnego

wejécie menu ghéwne

uzytkownika
¢ wyjscie
X

edycja wpisu w
ksigzce adresowej
konta lokalnego
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Rysunek 4.2: Modut Firmy

v | -

ekran logowania

. wejscie |

nowe ogtoszenie

zapomniane hasto

logowanie firmy

wyjscie

wylogowanie firmy

zarzadzanie
kontem

menu gtéwne firmy

zarzadzanie istniejacym
ogtoszeniem

tworzenie/
modyfikacja mini
strony

aktualizacja/zmiana
ogtoszenia

wys$wietlanie
statystyk
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Rysunek 4.3: Modut Administratora

obstuga ogtoszen firm

Obstuga nowych ogtoszen

ogloszenia
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\ T f biezace zadania
|
gtéwne menu obstuga nowych Obstuga ogtoszen firm
administratora _" ogloszen wymagajacych
obstuga
niekaktualnych
ogtoszen
Obstuga ogtoszen firm
Obstuga nieaktualnych ogtoszen B 4 wymagajacych

usunigcie ogloszenia
firmy, ktdra nie dokonata

reczne potwierdzenie
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Administracja mapa

dodawanie/zmiana
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administracja katalogiem najpopularniejszych branz

miana porzadk
pozycji w
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4.3 Przeglad przypadkow uzycia

4.3.1 Rozpoczecie pracy z Modutem Uzytkownika

Ten przypadek uzycia opisuje czynnosci, ktére musi wykonaé UZytkownik, aby rozpoczaé
prace z Ksiazka NIIKT. Zapoczatkowuje wszystkie przebiegi akcji uzywania Ksiazki przez Uzyt-
kownika.

4.3.2 Ustalanie parametrow wyszukiwania

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnoSci wykonywanych przy ustalaniu parametrow
wyszukiwania. Przypadek ten rozpoczyna proces wyszukiwania, ktéry jest kontynuowany w
przypadku uzycia Wyswietlanie wynikow wyszukiwania.

4.3.3 Wyswietlanie wynikéw wyszukiwania

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosSci od zatwierdzenia parametréw wyszukiwa-
nia przez UZytkownika do chwili, gdy wyniki zostaja przez system wyswietlone u UZytkownika.
Wyswietlone wyniki moga by¢ przetwarzane przez Uzytkownika, ktéry moze np. wykonaé przy-
padek uzycia Lokalizacja firmy lub doda¢ interesujacy go wpis do ,,Ulubionych”.

4.3.4 Lokalizacja firmy

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosci, gdy UZytkownik chce zobaczy¢ na mapie
lokalizacj¢ danej firmy. Zaczyna si¢ od zadania zadania podczas wySwietlania wynikéw zapyta-
nia.

4.3.5 Dodanie wpisu do ksiazki adresowej konta lokalnego

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosci, jakie musi wykona¢ Uzytkownik, aby za-
pamigtac interesujacy go wpis do ,,Ulubionych”. Przypadek rozpoczyna si¢, gdy Uzytkownik
zazada zapamigtania danych konkretnej firmy podczas wys§wietlania wynikéw wyszukiwania.

4.3.6 Zamieszczanie ogloszenia

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosci, jakie musi wykona¢ Firma, aby zamie-
Sci¢ nowe ogloszenie na stronach Ksigzki NIIKT. Dany przypadek rozpoczyna proces, jaki musi
przej$¢ ogloszenie nim zostanie opublikowane. Po zatwierdzeniu przez Firme danych z oglo-
szenia, zostaje ono dotaczone do kolejki nowych ogltoszen, ktérymi zajmie si¢ Administrator w
przypadku Zatwierdzanie nowego ogloszenia.
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4.3.7 Logowanie firmy

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosci, jakie musi wykona¢ Firma, aby rozpoczac
prace ze swoimi ogtoszeniami w Ksigzce NIIKT. Po zalogowaniu si¢ bedzie ona mogta zarzadzaé
zarOwno swoim kontem (zmiana hasta, usunigcie ogloszenia), jak tez istniejacym ogtoszeniem
(aktualizacja ogloszenia, tworzenie mini strony, wySwietlenie statystyk).

4.3.8 Aktualizacja/zmiana ogloszenia

Ten przypadek uzycia opisuje przebieg czynnosci, jakie musi wykona¢ Firma, aby zmienié
juz istniejace swoje ogloszenie (robi to po zalogowaniu si¢). Zmienione ogloszenie nie jest juz,
jak w przypadku nowego ogtoszenia, weryfikowane przez Administratora, lecz od razu pojawia
si¢ w Ksigzce w wersji okreSlonej przez Firme.

4.3.9 Logowanie administratora

Ten przypadek uzycia zapoczatkowuje prace Administratora z systemem. Po zalogowaniu
si¢ Administrator ma dostgp do gléwnego menu.

4.3.10 Dodanie/zmiana pozycji w katalogu branz

Ten przypadek uzycia umozliwia Administratorowi modyfikacje katalogu branz w celu u-
sprawnienia wyszukiwania w drzewie katalogu (pomocne zaréwno dla Administratora, jak 1 dla
Uzytkownikow).

4.3.11 Dodanie/zmiana branzy w najpopularniejszych branzach

Ten przypadek uzycia umozliwia Administratorowi dokonanie modyfikacji na liScie najpo-
pularniejszych branz w celu jej aktualizacji.

4.3.12 Wyswietlanie najpopularniejszych branz

Ten przypadek uzycia umozliwia Administratorowi przegladanie statystyk najpopularniej-
szych branz. Po stwierdzeniu, ktére branze byly w ostatnim czasie (np. miesiaca) najpopular-
niejsze, moze on dokona¢ wtasciwych modyfikacji w katalogu branz, co powinno usprawnié
korzystanie z Ksigzki.

4.3.13 Zatwierdzenie nowego ogloszenia

Ten przypadek uzycia opisuje czynnosci, jakie musi wykonaé Administrator, aby zatwierdzi¢
nowe ogloszenie i aby pojawito si¢ ono na stronach Ksiazki NIIKT. Jesli dane w ogloszeniu sa
nieprawidtowe lub nieodpowiednie (zty NIP, niecenzuralne sformutowania), to Administrator je
odrzuca.
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4.3.14 Wprowadzanie mapy

Ten przypadek uzycia umozliwia Administratorowi wprowadzenie do systemu planu mia-
sta. Dany przypadek bedzie wywotywany bardzo rzadko (instalacja systemu, zmiany w planie
miasta).

4.3.15 Dodanie/zmiana ulicy na mapie

Ten przypadek uzycia umozliwia Administratorowi wprowadzanie nowych ulic do mapy badz
modyfikowanie juz istniejacych, ma to stuzy¢ aktualizacji mapy.

4.4 Realizacja przypadkow uzycia

Opis realizacji przypadkéw uzycia znajduje si¢ w rozdziale 8.3.
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Rozdziat 5

Dekompozycja logiczna systemu

5.1 Omowienie

Dekompozycja logiczna systemu jest podziatem systemu na logiczne komponenty — pakiety.
Wyréznione zostaty cztery warstwy o nastgpujacym znaczeniu:

Warstwa interfejsu. Opisuje czg$¢ systemu widoczng z zewnatrz. Odpowiada czgsci View z
MVP.

Warstwa sieci. Opisuje komunikacje klient - serwer Ksiazki Telefonicznej. Odpowiada czgsci
Presenter z MVP.

Warstwa logiki biznesowej. Jest to warstwa kluczowa dla funkcjonowania systemu, odpowiada
czgsSci Model z MVP. Zawiera logike serwera, odpowiedzialng za:
1. odbieranie zlecen klienta,
2. przetwarzanie ich,
3. wykonywanie aktualizacji 1 zapytan na bazie danych,
4. przetwarzanie wynikow zapytan,

5. przekazywanie wynikéw do klienta,
gdzie klientem moze by¢ Uzytkownik, Firma lub Administrator.

Warstwa bazy danych. Opisuje czgs$¢ systemu odpowiedzialng za utrzymywanie informacji o
firmach i operacje, ktére mozna na nich wykonywac.

Na szczeg6lna uwage zastuguje pakiet OpcjeUzytkownika, opisany szerzej w rozdzia-
le 5.5.2 Znajduje si¢ on po stronie logiki biznesowej, jednak komunikacja pomiedzy
InterfejsemUzytkownikiemaOpcjamiUzytkownika nie odbywa si¢ za pomocay sie-
ci. Instancje klas tego pakietu znajduja si¢ lokalnie u klienta, jednak funkcjonalnie jest on czgscia
logiki biznesowe;.
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5.2 Diagram

Rysunek 5.1 (str. 19) prezentuje dekompozycje¢ logiczng systemu z uwzglgdnieniem podziatu
na warstwy. Pakiet na diagramie jest logiczna jednostka dostarczajaca pewna funkcjonalno$é
w systemie. Dla kazdego pakietu wyr6zniono najwazniejsze jego klasy. Strzatki oznaczaja obu-
stronng komunikacj¢ pomigedzy pakietami.

Rysunek 5.1: Dekompozycja logiczna
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5.3 Najwazniejsze komponenty - Warstwa interfejsu

5.3.1 Pakiet K1ientNIIKT

Zakres odpowiedzialnosci

Pakiet K1ientNIIKT jest odpowiedzialny za ,kontakty” z klientem systemu NIIKT. Jest
czescig systemu widoczna przez Uzytkownika, Firme lub Administratora 1 ukrywajaca szczegoty
implementacji Ksiazki. Zgodnie z idea MVP, pakiet zajmuje si¢ interpretowaniem informacji
otrzymanych z pakietow warstwy sieciowej oraz przekazywaniem zlecenn Uzytkownika do sys-
temu.

W systemie zostalty wyrdznione trzy rodzaje klientow:

1. Uzytkownik — klient korzystajacy z Ksiazki NIIKT, aby wyszukiwa¢ w niej informacje.

2. Firma - firma zwykta lub wymagajaca — klient, ktéry chce zamiesci¢ / zamiescit oglosze-
nie w Ksigzce.

3. Administrator — administrator systemu.

Kazdy z klientéw posiada wlasny interfejs. = Moze powsta¢ wiele instancji klasy
InterfejsuUzytkownika oraz InterfejsuFirmy, ale nie powstanie wigcej niz jedna
instancja InterfejsuAdministratora.

Kazda klasa wchodzaca w sktad pakietu K1ientNIIKT dostarcza interfejs dla jednego ro-
dzaju klienta. Interfejs ten:

1. potrafi ~ zlecaé operacje systemowi NIIKT, kontaktujac si¢ z pakietem
ZdalnaObslugaKlienta,

2. potrafi oczekiwa¢ na wyniki tych operacji i odbierac je,

3. wie, jak przetworzy¢ otrzymane informacje.

Klasy

1. Klasa InterfejsUzytkownika

Jest odpowiedzialna za dostarczenie interfejséw:

(a) ustalania parametréw wyszukiwania,
(b) prezentacji wynikéw wyszukiwania,
(c) ogladania wynikéw wyszukiwania,

(d) zarzadzania ,,Ulubionymi” kontaktami,
(e) ogladania historii wyszukiwan,

(f) pomocy Uzytkownika.
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2. Klasa InterfejsFirmy

Jest odpowiedzialna za dostarczenie interfejséw:

(a) logowania do istniejacego ogtoszenia,
(b) zarzadzania ogloszeniami: tworzenie, usuwanie,
(c) modyfikacji / aktualizacji ogloszenia,
(d) pomocy Firmy.
3. Klasa InterfejsAdministratora

Jest odpowiedzialna za dostarczenie interfejséw:

(a) logowania si¢ Administratora,

(b) zadan administracyjnych: nowych ogloszen, nieaktualnych ogtoszen, ogloszen firm
wymagajacych,

(c) zarzadzania katalogiem branz,

(d) zarzadzania Katalogiem najpopularniejszych branz,
(e) administracji mapa,

(f) administracji szablonami,

(g) pomocy Administratora.

5.4 Najwazniejsze komponenty - Warstwa sieci

5.4.1 Pakiet ObslugaKlienta

Zakres odpowiedzialnoSci
Pakiet ObslugaKlienta zajmuje si¢:
1. przesytaniem informacji z logiki biznesowej do K1ientaNIIKT,
2. przekazywaniem zlecen K1ientaNIIKT systemowi NIIKT.

Pakiet zostat zdekomponowany na trzy gtéwne ,,.kanaty komunikacji”’, odpowiadajace trzem ro-
dzajom klientéw w systemie. Kazdy kanat sktada si¢ z dwéch komunikujacych si¢ po sieci klas:

1. Klasa ZdalnaObslugaKlienta

Jest klasa, ktorej instancja nie znajduje si¢ na serwerze, a zdalnie, u klienta. Jej zadaniem
jest komunikacja z ObslugaKlienta. Jest odpowiedzialna za:

(a) odbieranie zlecen od pakietu K1ientNIIKT,

(b) przekazywanie ich poprzez sie¢ do ObslugiKlienta,
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(c) odbieranie wynikéw od ObslugiKlienta,

(d) przekazywanie wynikéw do pakietu K1ientNIIKT.

2. Klasa ObslugaKlienta

Jest klasa, ktorej instancja znajduje si¢ na serwerze. Jest odpowiedzialna za:

(a) odbieranie zlecen od ZdalnejObslugiKlienta,
(b) przekazywanie ich do logiki biznesowe;j,
(c) odbieranie wynikéw,

(d) przekazywanie ich z powrotem do ZdalnejObslugiKlienta.

Klasy

Powstana, odpowiednio, nastgpujace klasy:
1. ZdalnaObslugaUzytkownika i ObslugaUzytkownika
2. ZdalnaObslugaFirmyiObslugaFirmy

3. ZdalnaObslugaAdministratoraiObslugaAdministratora

5.5 Najwazniejsze komponenty - Warstwa logiki biznesowej

5.5.1 Pakiet TransportowaneObiekty
Zakres odpowiedzialnosSci

Jest odpowiedzialna za opisanie wszystkich rodzajow obiektdéw, ktére beda transportowane
za posrednictwem warstwy sieci i/lub beda uzywane poza logika biznesowa.

Klasy

1. Klasa Kryteria
Odpowiedzialna za umozliwienie okreslenia kryteriéw wyszukiwania.

2. Klasa Ogloszenie
Odpowiedzialna za udostgpnienie interfejsu do ogtoszenia, ktdre jest czgScia wyniku wy-
szukiwania.

3. Klasa OgloszeniePlatne
4. KlasaMiniStrona

5. KlasaWizytowka
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

18.

Klasa Szblon

Klasa War stwaMapy

Klasa FragmentMapy

KlasaUlica

Klasa FragmentUlicy

Klasa Branza

Klasa Grupa

Klasa NajpopularnejszaBranza
KlasaP1ikGraficzny

Klasa ZawKataloguBranz
Zawiera zawarto$¢ catego katalogu branz.

Klasa ZawKataloguNajpop
Zawiera zawarto$¢ Katalogu najpopularniejszych branz.

Klasa Statystyka
Zawiera obliczone statystyki najpopularniejszych branz i firm.

Klasa KrytStat
Zawiera kryteria obliczenia statystyk.

5.5.2 Pakiet OpcjeUzytkownika

Jak juz wspomniano w punkcie 5.1, pakiet OpcjeUzytkownika funkcjonalnie przynalezy
do warstwy logiki biznesowej. Jednakze komunikuje si¢ on z warstwa interfejsu bezposrednio,
bez udziatu sieci.

Zakres odpowiedzialnosci

Jest odpowiedzialny za:

1.

2.

zarzadzanie ,,Ulubionymi” wpisami:

(a) dodawanie wpisu,
(b) modyfikacja wpisu,

(c) usuwanie wpisu;

przechowywanie historii zapytan i korzystanie z niej.

Pakiet Opc jeUzytkownika kontaktuje si¢ z pakietem InterfejsUzytkownika.
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Klasy

1. Klasa Ulubione
Jest odpowiedzialna ze zarzadzanie ,,Ulubionymi”.

2. KlasaHistoria
Jest odpowiedzialna za umozliwienie UZytkownikowi korzystania z historii zapytan, tj. z
kilku ostatnich wynikéw jego wyszukiwan.

5.5.3 Pakiet Ogloszenia
Zakres odpowiedzialnoSci
Pakiet Ogloszenia:
1. jest interfejsem do informacji zawartej w ogtoszeniach,

2. umozliwia zarzadzanie ogloszeniami.

Klasy

1. Klasa KatalogOgloszen
Umozliwia:

(a) zarzadzanie nowymi ogloszeniami,
(b) zarzadzanie nieaktualnymi ogtoszeniami,
(c) zarzadzanie nieoptaconymi ogtoszeniami,

(d) wyszukiwanie ogloszen spetniajacych zadane kryterium.

2. Klasa ZarzOglosz
Klasa ZarzOglosz jest odpowiedzialna za wykonywanie dziatan administracyjnych na
ogtoszeniu: potwierdzanie aktualno$ci, zatwierdzanie, modyfikacja, przedtuzanie terminu,
konwersja ptatnego ogtoszenia na bezptatne, etc.

5.5.4 Pakiet Konto
Zakres odpowiedzialnosci
Jest odpowiedzialny za operacje dotyczace zarzadzania kontem Firmy i Administratora:
1. tworzenie / usuwanie konta,
2. autoryzacja,
3. zmiana hasta,

4. zapomniane hasto.
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Klasy
1. Klasa KontoFirmy

Jest odpowiedzialna za zarzadzanie kontem Firmy.

2. Klasa KontoAdministratora

Jest odpowiedzialna za zarzadzanie kontem Administratora. Nie mozna utworzy¢ wigcej
niz jednego konta Administratora.

5.5.5 Pakiet Mapa
Zakres odpowiedzialno$ci
Jest odpowiedzialny za:

1. zarzadzanie fragmentami mapy i ulic,

2. zarzadzanie przetwarzaniem mapy i ulic.

Klasy

1. Klasa Mapy
Jest odpowiedzialna za administrowanie cala mapa. Potrafi poda¢ dostgpne fragmenty
mapy 1 ich wlasnosci. Udostepnia najwazniejsze operacje:
(a) wprowadzenie nowej warstwy mapy,
(b) pobranie wszystkich warstw mapy,
(c) udostgpnienie obiektu stuzacego do zarzadzania warstwa mapy.
2. Klasa ZarzWarstwaMapy
Jest odpowiedzialna za umozliwienie operowania na warstwie mapy. Dostarcza metody:
(a) pobierajaca fragment mapy,
(b) dodajaca / usuwajaca fragment mapy,
(c) dajaca obiekt do zarzadzania fragmentem mapy.
3. Klasa ZarzFragmentMapy

Jest odpowiedzialna za zarzadzanie fragmentem mapy. Umie pobrac ulice, ktére przebie-
gaja przez fragment mapy.

4. KlasaUlice
Jest odpowiedzialna za zarzadzanie zbiorem ulic. Dostarcza operacje:

(a) aktualizacja zbioru ulic,
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(b) wyszukiwanie ulicy,

(c) podanie obiektu umozliwiajacego zarzadzanie ulica.

5. Klasa ZarzUlica
Jest odpowiedzialna za zarzadzanie ulica i zdekomponowaniem jej na fragmenty. Umozli-
wia:

(a) dodawanie / usuwanie fragmentow ulicy,
(b) wyszukiwanie fragmentéw ulicy,

(c) obliczenie wspotrzednych domu przy ulicy.

5.5.6 Pakiet Branze
Zakres odpowiedzialnosci

Jest odpowiedzialny za:
1. zarzadzanie katalogiem (drzewem) branz,

2. zarzadzanie Katalogiem najpopularniejszych branz.

Klasy

1. Klasa ZarzGrupa
Umozliwia zarzadzanie grupa branz (czyli branzami, ktére posiadaja przynajmniej jedna
podbranzg).

Klasa udostgpnia operacje:

(a) pobieranie podbranz lub podgrup dla grupy,

(b) utworzenie, likwidacja, modyfikacja grupy branz.

2. Klasa KatalogBranz

Klasa umozliwia zarzadzanie wszystkimi branzami:

(a) dodawanie / usuwanie / modyfikacja branzy,
(b) wyszukiwanie branzy,
(c) generowanie statycznego katalogu branz,

(d) generowanie statycznego Katalogu najpopularniejszych branz.

3. Klasa KatalogNajpopularniejszychBranz

Umozliwia pobranie Katalogu najpopularniejszych branz oraz jego zamian¢ na nowy.
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5.5.7 Pakiet Szablony
Zakres odpowiedzialnosci

Pakiet Szablony jest odpowiedzialny za zarzadzanie szablonami do korespondencji auto-
matycznej. Szablony sa wykorzystywane w trzech sytuacjach:

e do przypomnienia o zblizajacym si¢ terminie platnosci,
e do przypomnienia o zblizajacym si¢ terminie aktualizacji ogloszenia,

e do poinformowania o zmianie ogtoszenia z platnego na bezptatne.

Klasy

1. Klasa Szablon
Jest odpowiedzialna za dostarczenie interfejsu do pobierania i modyfikowania szablonéw.

5.6 Najwazniejsze komponenty - Warstwa danych

5.6.1 PakietBaza

Zakres odpowiedzialnosci

Jest odpowiedzialny za zarzadzanie danymi przechowywanymi w bazie danych Ksiazki Te-
lefonicznej NIIKT oraz w plikach danych na serwerze. Pakiet ten zarzadza spdjnoscia oraz
dostgpem do:

1. danych ogloszen firm,

2. drzewa dostgpnych branz,

N

. listy najpopularniejszych branz,
4. danych dotyczacymi mapy i ulic,
5. danych dotyczacymi identyfikacji / logowania sig.
Umozliwia:
1. wprowadzanie, modyfikowanie i usuwanie danych,
2. przeszukiwanie danych,

3. potwierdzanie autoryzacji przy logowaniu.
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Rozdzial 6

Dekompozycja na procesy

6.1 Omowienie

Gléwny proces serwera: Proces uruchamiany jako pierwszy na serwerze, inicjuje i koficzy ob-
stuge zdalnego wywotania metod (RMC) dla Uzytkownika, Firmy i1 Administratora.

Proces UZytkownika: Proces obstugujacy interfejs Uzytkownika i jego komunikacj¢ z serwerem.
Dziala po stronie UZytkownika.

Proces obstugi zdalnego wywolywania metod UZytkownika: Proces dziata po stronie serwera,
odbiera wywotane zdalnie przez interfejs Uzytkownika metody, tworzy procesy majace je
wykonac i przydziela im zadania.

Grupa proceséw obstugujaca UZytkownikow: Procesy obstugujace po stronie serwera zapyta-
nia pochodzace od interfejsow Uzytkownikéw: wydobywaja dane z bazy, przetwarzajg je 1
wysylaja Uzytkownikom.

Proces Firmy: Proces obstugujacy interfejs Firmy 1 jego komunikacj¢ z serwerem. Dziala po
stronie Firmy.

Proces obstugi zdalnego wywolywania metod Firmy: Proces dziata po stronie serwera, odbie-
ra wywolane zdalnie przez interfejs Firmy metody, tworzy procesy majace je wykonac i
przydziela im zadania.

Grupa proceséw obstugujaca Firmy: Procesy obstugujace po stronie serwera zapytania po-
chodzace od interfejséw Firm: dokonuja zleconych przez Firmy zmian w danych.

Proces Administratora: Proces obstugujacy interfejs Administratora i komunikacj¢ Administra-
tora z serwerem. Dziala po stronie Administratora.

Proces obstugi zdalnego wywolywania metod Administratora: Proces dziata po stronie ser-
wera, odbiera wywotane zdalnie przez interfejs Administratora metody, tworzy procesy
majace je wykonacd i przydziela im zadania.
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Proces obstugujacy Administratora: Proces dzialajacy po stronie serwera, dokonujacy zleco-
nych przez interfejs Administratora zmian w bazie danych NIIKT.

Procesy w bazie danych: Procesy dzialajace po stronie serwera, wykonuja zlecone operacje na

bazie danych sytemu.

6.2 Diagram

Rysunek 6.1: Dekompozycja na procesy

Glowny proces serwera

Obsluga
zdalnego wywolywania Proces

Proces Firmy )
Proces w bazie danych

metod Firmy obslugujacy Firme

Obsluga
zdalnego wywolywania

metod Uzytkownika

Proces Uzytkownika Proces Proces w bazie danych

obslugujacy Uzytkownika

. Obsluga
Proces Administratora || ) Proces
zdalnego wywolywania e

metod Administratora

Proces w bazie danych

obslugujacy Administratora
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Rozdziatl 7

Instalacja systemu

Szczegblowy opis procesu instalacji catego systemu zostanie zawarty w Podreczniku instala-
cji, bedacym czgscig tworzonego projektu.

7.1 Modut Uzytkownika

W skiad modutu wchodzi skompilowany aplet oraz kody Zrédtowe strony internetowej. Po
stronie serwera uruchamiany jest skrypt instalacyjny, ktéry umieszcza aplet UzZytkownika i strong
zawierajaca aplet w katalogu wskazanym przez Administratora, nastgpnie z pomoca Administra-
tora konfiguruje aplet (uzupetnia: adres serwera, z ktérym begdzie si¢ kontaktowaé, lokalizacje
plikoéw pobieranych przez aplet). Po stronie UZytkownika modut nie wymaga zadnej instalacji.

7.2 Modutl Firmy

W sktad modutu wchodzi skompilowany aplet oraz kody Zrédtowe strony internetowej. Po
stronie serwera uruchamiany jest skrypt instalacyjny, ktory umieszcza aplet Firmy i strong zawie-
rajaca aplet w katalogu wskazanym przez Administratora, nastgpnie z pomoca Administratora
skonfiguruje aplet (uzupetnia: adres serwera, z ktérym bedzie si¢ kontaktowaé, lokalizacje pli-
kéw pobieranych przez aplet). Po stronie Firmy modut nie wymaga zadnej instalacji.

7.3 Modul Administratora

Modul dostarczany jest w postaci binariow. Uruchamiany jest skrypt instalacyjny, ktory
umieszcza aplikacje we wskazanym przez Administratora katalogu, nastgpnie z pomoca Admi-
nistratora konfiguruje aplikacje (uzupetnia: adres serwera, z ktérym begdzie si¢ aplikacja kontak-
towac, lokalizacjg plikéw pobieranych przez aplikajce).
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7.4 Serwlet NIIKT

Serwlet dostarczany jest w postaci binariow. Uruchamiany jest skrypt instalacyjny, ktory
umieszcza serwlet we wskazanym przez Administratora katalogu, kopiuje pliki potrzebne aple-
tom w podanych przez Administratora katalogach (cenniki, pliki z pomoca), zaktada we wska-
zanym miejscu strukturg katalogéw dla logo, mapy, katalogu branz, Katalogu najpopularniej-
szych branz, szablonéw. Nastgpnie z pomoca Administratora konfiguruje:

1. Potaczenie z serwerem bazy danych.
2. Bazg danych, zaktadajac odpowiednie tabele i nakladajac na nie wigzy.
3. Potaczenie z serwerem WWW.

4. Potaczenie z serwerem poczty elektroniczne;j.
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Rozdzial 8

Implementacja systemu

8.1 Omowienie

Niniejszy rozdziat zawiera opis implementacji systemu NIIKT. Logiczna dekompozycja sys-
temu zostata opisana w rozdziale 5 oraz zilustrowana na diagramie 5.1.
Na opis implementacji systemu sktadaja sig:

1. opisy warstw: interfejsu (8.2.1), sieci (8.2.2), logiki (8.2.3) oraz bazy danych (8.2.4).
Kazda warstwa zostata zdekomponowana na zbiér klas wraz z zalezno$ciami migdzy nimi
oraz zilustrowana na odpowiednim diagramie.

2. opisy realizacji przypadkéw uzycia w punkcie 8.3, uwzgledniajace przypadki wyréznione
w rozdziale 4. Kazdy przypadek uzycia zostal zilustrowany diagramem sekwencji.

8.2 Warstwy

8.2.1 Warstwa interfejsu

W klasach KonsolaUzytkownika, KonsolaFirmy i KonsolaAdministratora
zostang zaimplementowane metody, ktére bedzie mogla wywota¢ warstwa sieciowa w wypadku
zakonczenia operacji zleconych przez Uzytkownika, Firme lub Administratora po stronie ser-
wera. Bedzie to zbiér metod, wywotywanych zaré6wno w wypadku powodzenia jak i niepowo-
dzenia akcji, ktérych zadaniem bgdzie powiadomienie korzystajacego z interfejsu o przebiegu
i wyniku zleconych przez niego akcji. Ze wzgledu na i tak znaczna objetoS¢ warstwy inter-
fejsu oraz Scisly zwiazek z metodami warstwy sieciowej (wyspecyfikowanymi w rozdz. 8.2.2)
zdecydowaliSmy si¢ nie zamieszczac tych metod w opisie, aby pozostal on bardziej czytelny.

1. Pakiet InterfejsUzytkownika

Diagram klas dla pakietu InterfejsUzytkownika przedstawiony zostal na rysunku
8.1 na stronie 33.
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Rysunek 8.1: Warstwa interfejsu — pakiet InterfejsUzytkownika

KonsolaUzytkownika

A
1
1
WidokUzytkownika
WidokUlubionych WidokWynikow WidokZapytan
WidokMapyWynikow WidokListyWynikow WidokMiniStrony

(a) Klasa KonsolaUzytkownika

void pokazUlubione ()
Przetacza widok na ,,Ulubione” — adresy zapamigtane przez UZytkownika.

void pokazWyniki((Collection of Ogloszenie) wynik)
Przetacza widok na wizualizacje wynikow wyszukiwania. Jesli UzZytkownik zle-
cit wyszukiwanie z wizualizacja na mapie, to operacja jest zlecana obiektowi
klasy WidokMapyWynikow, w przeciwnym wypadku — obiektowi klasy
WidokListyWynikow.

void pokazZapytania()

Przetacza widok na ekran umozliwajacy skonstruowanie zapytania.

void usunUlubioneOgloszenie (

UlubioneOgloszenie ogloszenie)

Przekazuje obiektowi odpowiedzialnemu za zarzadzanie ,,Ulubionymi” polece-
nie usunigcia ogtoszenia ogloszenie.

void zmienUlubioneOgloszenie (

UlubioneOgloszenie stare, UlubioneOgloszenie nowe)
Przekazuje obiektowi odpowiedzialnemu za zarzadzanie ,,Ulubionymi” polece-
nie zmiany ogloszenia stare na nowe.

void pokazLokalizacje(Ogloszenie ogloszenie)

Przekazanie obiektowi klasy WidokMapyWynikow polecenia wySwietlenia
fragmentu mapy z wyrdézniong lokalizacja Firmy zwiazanej z ogltoszeniem.
void pobierzFragmentMapy (Punkt p)

Zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaUzytkownika pobranie odpowied-
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niego fragmentu mapy.

(b) KlasaWidokUzytkownika
Klasa abstrakcyjna zawierajaca wizualizacje menu UZytkownika, Historii zapytan
i zapewniajaca komunikacje systemu z UzZytkownikiem.

e void wyswietl ()
Metoda wyswietlajaca segmenty ekranu, w ktérych bedzie znajdowat si¢ dostgp
do Historii zapytan, menu dostgpnych opcji i komunikacja z Uzytkownikiem.

e void pokazUlubione ()
Przekazuje obiektowi klasy KonsolaUzytkownika polecenie wySwietlenia
,,Ulubionych”.

e void pokazZapytania()
Przekazuje obiektowi klasy KonsolaUzytkownika polecenie wySwietlenia
ekranu umozliwiajacego skonstruowanie zapytania.

Podklasy:

1. Klasa WidokUlubionych

e void pokazUlubione ()
Poniewaz wyswietlone sa juz ,,Ulubione” metoda nie wykonuje zadnych
dziatan.

e void usunUlubioneOgloszenie ()
Przekazuje obiektowi klasy KonsolaUzytkownika polecenie usunigcia
wskazanego przez UZytkownika ogloszenia z ,,Ulubionych”.

e void edytujUlubioneOgloszenie ()
Wyswietla ekran edycji ogloszenia z ,,Ulubionych” wskazanego przez
Uzytkownika.

e void zmienUlubioneOgloszenie ()
Przekazuje obiektowi odpowiedzialnemu za zarzadzanie ,,Ulubionymi” po-
lecenie zmiany treSci ogloszenia wskazanego przez Uzytkownika.

e void wyswietlUlubione ()
Wyswietlenie adreséw zapamigtanych w ,,Ulubionych” na ekranie.

1. Klasa WidokWynikow
Klasa abstrakcyjna; jej podklasy sa odpowiedzialne za wyswietlanie wynikéw
na ekranie.

e void pokazMiniStrone ()
Wyswietlenie ekranu z  zawartoScia mini  strony  zwiazanej
z ogloszeniem wskazanym przez UZytkownika.

e void dodajDoUlubionych ()
Zlecenie dodania do ,,Ulubionych” nowego ogloszenia wskazanego przez
Uzytkownika.

e void zapytanie ()
Przekazuje obiektowi klasy ZdalnaObslugaUzytkownika (poprzez o-
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biekt klasy ZdalnaObslugaUzytkownika) zapytania ztozone przez U-
Zytkownika.

e void generujWizytowke ()
Wygenerowanie wizytéwki firmy.

Podklasy:
A. KlasaWidokListyWynikow

e void wyswietlListeWynikow (
(Collection of Ogloszenie) wynik,
Kryteria kryteria)
Wyswietlenie wynikéw wyszukiwania w postaci listy.
e void pokazNaMapie ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaUzytkownika $ciagnigcia
1 przekazania fragmentu mapy, na ktérym zostanie zaznaczona lokalizacja
firmy z ogloszenia wskazanego przez Uzytkownika.

B. Klasa WidokMapyWynikoéw

e void wyswietlMapeWynikow (
(Collection of Ogloszenie) wynik,
Kryteria kryteria)
Wyswietlenie wynikéw wyszukiwania w postaci mapy.
e void zmianaPrzyblizenia/()
Zmiana przyblizenia widocznej mapy.
e void zmienWidocznyFragment ()
Zmiana wyswietlanego fragmentu na wskazay przez UZytkownika.

e void wyswietlLokalizajce(Ogloszenie ogloszenie)
Wyréznienie na mapie lokalizacji Firmy zwiazanej z podanym oglosze-
niem.

C. KlasawWidokMiniStrony

e void wyswietlMinistrone (Ogloszenie ogloszenie)
Wys$wietla na ekranie mini strong¢ zwigzang z ogloszniem.

e void drukuj()
Przekazuje specjalna, przeznaczona do wydruku wersj¢ wySwietlanej mi-
ni strony.

ii. Klasa WidokZapytan

e void pokazZapytania ()
Przedefiniowanie metody z nadklasy tak, aby nie wykonywata zadnych dzia-
tan.

e void zapytanie ()
Przekazuje obiektowi klasy ZdalnaObstugaKlienta polecenie wyko-
nania zapytania ztozonego przez UzZytkownika.
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2. Pakiet InterfejsFirmy

Diagram klas dla pakietu InterfejsFirmy przedstawiony zostal na rysunku 8.2 na
stronie 36.

Rysunek 8.2: Warstwa interfejsu — pakiet InterfejsFirmy

KonsolaFirmy

>
- >
>

WidokNowegoOgloszenia WidokFirmy WidokLogowania

WidokZarzadzaniaOgloszeniem WidokZar iaKontem

(a) Klasa KonsolaFirmy

void pokazEkranLogowania ()
Wyswietlenie ekranu logowania Firmy.

void pokazEkranNowegoOgloszenia ()
Wyswietlenie ekranu, stuzacego do dodawania nowego konta i ogloszenia.

void pokazEkranZarzadzaniaOgloszeniem(Ogloszenie
ogloszenie)
Wyswietlenie ekranu, w ktérym mozna zmieniaé zawarto$¢ ogtoszenia.

void pokazEkranZarzadzaniaKontem(Ogloszenie
ogloszenie)

Wyswietlenie ekranu, w ktéorym mozna zmieniaé szczegdty dotyczace konta
Firmy.

void pokazStatystyki (Statystyka statystyka)

Wyswietlenie ekranu, w ktérym mozna obejrzec statystyki zwigzane z oglosze-
niem

void pobierzKatNajpopularniejszychBranz()

Pobiera z serwera i interpretuje plik z katalogiem branz.

void pobierzKatNajpopularniejszychBranz ()
Pobiera z serwera i interpretuje plik z Katalogiem najpopularniejszych branz.

void zmianaOgloszeniaOk (Ogloszenie ogloszenie)
Metoda zmienia ogtoszenie, na ktérym aktualnie pracuje interfejs.
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e void noweOgloszenieOk ()
Potwierdzenie przyjgcia nowego ogloszenia do kolejki ogloszen oczekujacych
na zatwierdzenie przez Administoratora.

(b) Klasa WidokFirmy

e void wyloguij ()
Koriczy sesje pracy.

e void pokazEkranZarzadzaniaOgloszeniem()
Przekazanie obiektowi klasy KonsolaFirmy polecenia wySwietlenia ekranu,
w ktérym mozna zmienia¢ zawartoS$¢ ogloszenia.

e void pokazEkranZarzadzaniaKontem()
Przekazanie obiektowi klasy KonsolaFirmy polecenia wySwietlenia ekranu,
w ktérym mozna zmienia¢ szczegbly dotyczace konta Firmy.

e void wyswietWidokFirmy ()
Wyswietlenie menu dostgpnych Firmie opcji.

Podklasy:

i. KlasaWidokZarzadzaniaOgloszeniem

void pokazEkranZarzadzaniaOgloszeniem()
Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

void wyswietlWidokZarzadzaniaOgloszeniem()
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycje i aktualizacj¢ ogloszenia.
void aktualizujOgloszenie ()

Metoda zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaFirm aktualizacje oglo-
szenia.

void edytujOpcjeFirmyWymagajacej ()

Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycj¢ danych zwigzanych z ogto-
szeniem Firmy wymagajqcej (mini strona, logo i dodatkowe dane).

void zatwierdzOpcjeFirmyWymagajcei ()

Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaUzytkownika zatwierdzenia
zmian w ogloszeniu dokonanych przez Firme wymagajqcq.

void zmienOgloszenie ()
Metoda zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaFirmy zmiang tresci o-
gloszenia.

ii. KlasawWidokZarzadzaniaKontem

void pokazEkranZarzadzaniaKontem()
Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

void wyswietlWidokZarzadzaniaKontem/(

Ogloszenie ogloszenie)

Wyswietlenie ekranu, w ktérym mozna dokonywaé zmian w danych zwia-
zanych z kontem Firmy.
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iil.

e void zmienHaslo()
Metoda zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaF irmy zmiang hasta Fir-
my do konta.

e void usunOgloszenie ()
Metoda zleca obiektowi klasy ZdalnaOblsugaFirmy usunigcie oglo-
szenia 1 konta z nim zwiazanego.

Klasa WidokStatystyk

e void pokazStatystyki ()
Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

e void wyswietlStatystyki(Statystyka statystyka)
WysSwietlenie na ekranie statystyk dotyczacych ogloszenia Firmy.

(¢) KlasawWidokLogowania

void wyswietlWidokLogowania ()

Wyswietla ekran umozliwiajacy zalogowanie sig.

void pokazEkranNowegoOgloszenia ()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaFirmy polecenia wySwietlenia ekranu
umozliwiajacego zgloszenie nowego ogloszenia.

Ogtoszenie loguj()

Przekazanie checi zalogowania wraz z hastem 1 NIPem wpisanym przez Firme
obiektowi klasy ZdalnaObslugaFirmy.

(d) Klasa WidokNowegoOgloszenia

void wyswieltWidokNowegoOgloszenia ()

Wyswietla ekran umozliwiajacy zgtoszenie nowego ogloszenia.

void pokazEkranLogowania ()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaFirmy polecenia wySwietlenia ekranu
logowania.

void noweOgloszenie ()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaFirmy nowego ogloszenia Fir-
my.

void edytujOpcjeFirmyWymagajacej ()

Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycje danych zwiazanych z oglosze-
niem Firmy wymagajqcej (mini strona, logo i dodatkowe dane).

void zatwierdzOpcjeFirmyWymagajcej ()

Zapamigtanie dodatkowej czgsci ogloszenia Firmy wymagajqcej (mini strona,
logo 1 dodatkowe dane).

3. Pakiet InterfejsAdministratora
Diagram klas dla pakietu InterfejsAdministratora przedstawiony zostal na ry-
sunku 8.3 na stronie 39.

(a) Klasa KonsolaAdministoratora
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Rysunek 8.3: Warstwa interfejsu — pakiet InterfejsAdministratora

KonsolaAdministratora

A N
___________ 1 e e e e e e = =
1 1
WidokAdministratora WidokLogowania
AN
WidokOgloszenFirm WidokZarzadzaniaKontem WidokKataloguBranz WidokStatystyk
WidokSzablonow WidokZadanBiezacych WidokKataloguNajpopularniejszychBranz WidokMapy

e void pokazWidokOgloszenFirm()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym mozna dokonywaé zmian w ogtoszeniach
Firm.

e void pokazWidokZadanBiezacych ()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator obstuguje nowe, nieoptacone
i nieaktualne ogtoszenia Firm.

e void pokazWidokLogowania ()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator moze si¢ zalogowac.

e void pokazWidokKataloguBranz()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator wykonuje czynnosci zwia-
zane z zarzadzaniem katalogiem branz.

e void pokazWidokKataloguNajpopularniejszychBranz ()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator wykonuje czynnosci zwia-
zane z zarzadzaniem Katalogiem najpopularniejszych branz.

e void pokazWidokSzablonow ()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator modyfikuje tre$¢ e-maili wy-
sylanych automatycznie przez system.

e void pokazWidokMapy ()
Przetaczenie si¢ na ekran, w ktérym Administrator wykonuje czynnosci zwia-
zane z zarzadzaniem mapa.

e void odbierzWarstwy ()
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Zapamigtuje odebrane warstwy mapy.

void odbierzFragmentXY ()
Zapamigtuje odebrany fragment mapy.

(b) KlasaWidokLogowania

void wyswietl ()

WysSwietlenie ekranu logowania Administratora.

void loguj ()

Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora zalogowania
Administratora.

(¢) KlasawWidokAdministratora

void wyloguij()

Zakonczenie pracy z Modulem Administoratora

void pokazWidokOgloszenFirm()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministatora polecenia wyswie-
tlenia ekranu, w ktérym mozna dokonywac zmian w ogloszeniach Firm.

void pokazWidokZadanBiezacych ()

Przekazania obiektowi klasy KonsolaAdministratora polecenia wyswie-
tlenia ekranu, w ktérym Administrator obstuguje nowe, nieoptacone i nieaktu-
alne ogloszenia Firm.

void pokazWidokKataloguBranz ()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministratora polecenia wyswie-
tlenia ekranu, w ktéorym Administrator wykonuje czynnosci zwiazane z zarza-
dzaniem katalogiem branz.

void pokazWidokKataloguNajpopularniejszychBranz()
Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministoratora polecenia
wySwietlenia ekranu, w ktérym Administrator wykonuje czynnosci zwiazane z
zarzadzaniem Katalogiem najpopularniejszych branz.

void pokazWidokSzablonow ()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministratora polecenia wySwie-
tlenia ekranu, w ktérym Administrator modyfikuje tres¢ e-mail wysytanych au-
tomatycznie przez system.

void pokazWidokMapy ()

Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministratora polecenia wyswie-
tlenia ekranu, w ktérym Administrator wykonuje czynno$ci zwiazane z zarza-
dzaniem mapa.

void wyswietl ()
Wyswietlenie menu dostgpnych Administratorowi opciji.

Podklasy:

1.

Klasa WidokOgloszenFirm
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e void pokazWidokOgloszenFirm()
Przedefiniowane metody tak, aby nie wykonywata zadnych dziatan.

e void wyswietlWidokOgloszen (
(Collection of Ogloszenie) ogloszenia)
Wyswietlenie ekranu, w ktérym Administrator moze dokona¢ edycji lub
usuni¢cia dowolnego ogloszenia Firmy.

e void edytujOgloszenie ()
Wyswietlenie ekranu, w ktérym mozna edytowal ogloszenie wskazane
przez Administratora.

e void zatwierdzOgloszenie ()
Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia zatwierdzenia zmian w ogloszeniu dokonanych przez Administratora.

e void usunOgloszenie ()
Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia usunigcia ogloszenia wskazanego przez Administratora.

e void filtrujOgloszenial()
Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia Sciagniecia i wySwietlenia ogloszen Firm spelniajacych kryteria po-
dane przez Administratora.
ii. KlasaWidokZadanBiezacych

e void pokazWidokZadanBiezacych ()
Przedefiniowane metody tak, aby nie wykonywata zadnych dziatan.

e void wyswietlWidokZadanBiezacych ()
Wyswietlenie ekranu, w ktérym Administrator moze dokonaé edycji albo
usuni¢gcia dowolnego nowego ogloszenia Firmy lub przedluzenia terminu
ogloszenia nieaktualnego.

e void potwierdzAktualnosc()
Zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora potwierdze-
nie aktualnosci ogloszenia wskazanego przez Administratora.

e void edytujOgloszenie()
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycje ogtoszenia wskazanego przez
Administratora.

e void zmienOgloszenie ()
Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia zatwierdzenia zmian w tresci ogloszenia wprowadzonych przez Admi-
nistratora.

e void zatwierdzOgloszenie ()
Zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora zawierdze-
nie nowego ogtoszenia wskazanego przez Administratora.

e void usunOgloszenie ()

41



Zleca obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora usunigcie o-
gloszenia wskazanego przez Administratora.

iii. KlasaWidokZarzadzaniaKontem

e void pokazWidokZarzadzaniaKontem()
Przedefiniowane metody tak, aby nie wykonywata zadnych dziatan.

e void wyswietlWidokZarzadzaniaKontem{()
Wyswietlenie ekranu, w ktérym Administrator moze zmieni¢ swoje hasto.

e void zmienHaslo ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora zmiany
hasta Administratora.

iv. Klasa WidokKataloguBranz

e void pokazKatalogBranz ()
Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

e void wyswietlKatalogBranz (Collection of Branza)
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego Administratorowi zarzadzanie kata-
logiem branz.

e void usunBranze ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora usunigcia
branzy wskazanej przez Administratora z katalogu branz.

e void dodajBranze()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora dodania
branzy zdefiniowanej przez Administratora do katalogu branz.

e void generujPlikKatalogu()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora wygene-
rowania na serwerze pliku z katalogiem branz, z ktérego beda korzystac
aplety i aplikacja Administatora.

e void edytujBranze ()
WysSwietlenie ekranu umozliwiajacego edycje branzy.

e void dodajBranzeDoGrupy ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora dodania
edytowanej branzy do wskazanej przez Administratora grupy.

e void usunBranzeZGrupy ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora usunigcia
edytowanej branzy ze wskazanej przez Administratora grupy.

e void zatwierdzBranze ()
Zlecenie obiektowi ZdalnaObslugaAdministratora zatwierdzenia
zmian dokonanych przez Administratora we wlasciwosciach branzy.

v. KlasaWidokKataloguNajpopulaniejszychBranz

e void pokazWidokNajpopularniejszychBranz()

Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.
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e void wyswietKatalogNajpopularniejszychBranz (
(Collection of NajpopularniejszaBranza) katalog)
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego Administratorowi zarzadzanie Kata-
logiem najpopularniejszych branz.

e void usunBranze ()

Usunigcie branzy wskazanej przez Administratora z lokalnej kopii Kata-
logu najpopularniejszych branz.

e void dodajBranze()

Dodanie branzy wskazanej przez Administratora do lokalnej kopii Katalogu
najpopularniejszych branz.

e void generujPlikKatalogu()

Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora wygene-
rowania na serwerze pliku z Katalogiem najpopularniejszych branz, z
ktérego beda korzystac aplety i aplikacja Administatora.

e void edytujBranze ()

Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycj¢ najpopularniejszej branzy.

e void zatwierdzBranze ()

Wprowadzenie zmian dokonanych przez Administratora we wtasciwosciach
najpopularniejszej branzy w lokalnej kopii Katalogu najpopularniejszych
branz.

e void wyslijKatalogNajpopularniejszychBranz()

Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora wystania
lokalnej kopii Katalogu najpopularniejszych branz w celu uaktualnienia
oryginalnego katalogu.

e void przesunWGore ()

Przesunigcie wybranej branzy w gére w lokalnej kopii Katalogu najpopu-
larniejszych branz.

e void przesunWDol ()

Przesunigcie wybranej branzy w dét w lokalnej kopii Katalogu najpopu-
larniejszych branz.
vi. KlasaWidokSzablonow

e void pokazWidokSzablonow ()

Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

e void wyswietlWidokSzablonow(Collection of Szablon)
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego Administratorowi edycje tresci sza-
blonéw e-maili wysytanych automatycznie przez System.

e void pokazTrescSzablonu()

Wyswietlenie na ekranie tresci szablonu e-maila wskazanego przez Admini-
stratora.

e void zmienTrescSzablonu()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
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cenia zachowania zmian wprowadzonych przez Administratora w tresci sza-
blonu e-maili wysylanych automatycznie przez System.

vii. KlasaWidokStatystyk

void pokazWidokStatystyk ()

Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

void wywietlWidokStatystyk ()

Wyswietla ekran, w ktérym Administrator moze obejrze¢ statystyki zwia-
zane z ogloszeniami z biezacego lub poprzedniego miesiaca.

viii. Klasa WidokMapy

void pokazWidokMapy ()

Przedefiniowanie metody tak, aby nie podejmowata zadnych dziatan.

void wyswietlWidokMapy ()

Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego zarzadzanie mapa.

void dodajFragmentMapy ()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia dodania nowego fragmentu mapy wskazanego przez Administratora.
void usunFragmentMapy ()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia usunigcia fragmentu mapy wskazanego przez Administratora.

void dodajUlice()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia dodania ulicy zdefiniowaniej przez Administratora.

void edytujUlice()

Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycje¢ wtasciwosci ulicy.

void zatwiedzUlice()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia zatwierdzenia zmian wprowadzonych przez Administratora we wia-
Sciwosciach ulicy.

void usunUlice()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia usunigcia wskazanej przez Administratora ulicy.

void dodajPoczatekFragmentuUlicy ()

Zaznaczenie na mapie punktu, gdzie bedzie zaczynat si¢ fragment ulicy.
void dodajKoniecFragmentuUlicy ()

Zaznaczenie na mapie puntku, gdzie bedzie koficzyt si¢ fragment ulicy.
void dodajFragmentUlicy ()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia dodania fragmentu ulicy zdefiniowanego przez Administratora.

void usunFragmentUlicy ()

Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia usunigcia fragmentu ulicy wskazanego przez Administratora.
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e void edytujFragmentUlicy ()
Rozpoczecie edycji fragmentu ulicy wskazanego przez Administratora.

e void zatwierdzFragmentUlicy ()
Przekazanie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora pole-
cenia zatwierdzenia zmian we wilasciwoSciach ulicy dokonanych przez Ad-
ministratora.

e void zmienWarstwe ()
Przekazanie obiektowi klasy KonsolaAdministratora polecenia scig-
gnig¢cia 1 przekazania do wyswietlania warstwy mapy wskazanej przez Ad-
ministratora.

e void pobierzNazwePliku ()
Wyswietla ekran, w ktérym Administrator wprowadza nazwe pliku, ktéry
bedzie skojarzony z fragmentem mapy przez niego wskazanym.

e void edytujWarstwe ()
Wyswietlenie ekranu umozliwiajacego edycje wlasciwosci warstwy.

e void zatwilierdzWarstwe ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora aktuali-
zacji informacji o warstwie.

e void dodajWarstwe ()
Zlecenie obiektowi klasy ZdalnaObslugaAdministratora dodania
nowej warstwy.

8.2.2 Warstwa sieci

Metody z klas z pakietu ObslugaKlienta dzialaja asynchronicznie. Czg$¢ metod z pa-
kietu ZdalnaObslugaAdministratora moze dziata¢ synchronicznie, gdyz watki Admi-
nistratora sa uprzywilejowane.

Typowy scenariusz funkcjonowania bgdzie nastgpujacy:

1.
2.

Interfejs wywotuje metod¢ ZdalnejObslugiKlienta o nazwie pobierzX ().

ZdalnaObslugaKlienta klienta  wywoluje metod¢ pobierzX() W
ObsludzeKlienta juz po stronie serwera (i konczy si¢).

. ObslugaKlienta zleca wykonanie odpowiedniej metody w logice biznesowej (i kon-

czy sig).

Gdy logika biznesowa zrealizuje zlecenie, informuje o tym i przekazuje wyniki do
ObslugiKlienta za pomocg metody np. pobranieXSukces ().

. ObslugaKlienta na serwerze przekazuje otrzymane informacje do

ZzdalnejObslugiKlienta, wywolujac w niej metode o takiej samej nazwie.

ZdalnaObslugaKlienta wywotuje odpowiednia metodg interfejsu.
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Widaé, ze nazwy metod w klasach ZdalnaObslugaKlienta oraz ObslugaKlienta
beda takie same.
Diagram klas dla warstwy sieci przedstawiony zostal na rysunku 8.4 na stronie 46.

Rysunek 8.4: Warstwa sieci

ZdalnaObslugaKlienta

T
|

ZdalnaObslugaUzytkownika ZdalnaObslugaFirmy ZdalnaObsli Admini a

N N N

| | |

| | |

Y V V
ObslugaUzytkownika ObslugaFirmy ObslugaAdministratora

ObslugaKlienta

1. OblugaUzytkownika

(a) Metody zwiazane z wykonywaniem zapytan.
e void zlecZapytanie (Kryteria kryteria)
Zleca wykonanie zapytania.

e void dostarczWynikiZapytania (
Collection of Ogloszenie)
Przekazuje wynik zapytania do interfejsu.

e void zapytaniePorazka(Liczba blad)

e void zlecLokalizacje(Ogloszenie ogloszenie)
Zleca wykonanie operacji zlokalizowania firmy na odpowienim fragmencie ma-

py.

e void dostarczLokalizacje(
WarstwaMapy warstwa, FragmentMapy fragment)
Przekazuje wynik lokalizowania.

e void zlecenielokalizacjiPorazka (Liczba blad)
2. ObslugaFirmy

(a) Metody zwiazane z zarzadzaniem kontem firmy:
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void zlecAutoryzacje(String nip, String haslo)
Zleca autoryzacje firmy za pomoca wprowadzonego hasla.

void autoryzacjaSukces ()

void autoryzacjaPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku logowania do interfejsu.

void zlecZmianeHasla (String nip,
String stare, String nowe)

void zmianaHaslaSukces (Ogloszenie ogloszenie)
void zmianaHaslaPorazka (Liczba blad)

void przypomnienieHasla (String nip)

void przypomnienieHaslaSukces ()

void przypomnienieHaslaPorazka(Liczba blad)

(b) Metody zwiazane z ogloszeniami:

void zlecAktualizacjeOgloszenia (

Ogloszenie nowe, Ogloszenie stare)

Przekazuje nowe ogloszenie, ktére ma zastapi¢ stare.

void aktualizacjaSukces (Ogloszenie ogloszenie)

void aktualizacjaPorazka (Liczba blad)

Informacja o wyniku: sukces lub porazka aktualizacji ogtoszenia. Porazka moze
nastapi¢ np. przy niepoprawnych danych. W przypadku sukcesu zwracamy po-
brane dla firmy jej ogloszenie.

void zlecNoweOgloszenie (

Ogloszenie ogloszenie)

void noweOgloszenieSukces ()

void noweOgloszeniePorazka (Liczba blad)

Informacja o wyniku wstawiania nowego ogtoszenia: sukces lub porazka.
void zlecUsunOgloszenie(Ogloszenie ogloszenie)

Zleca usuniecie ogloszenia firmy.

void zlecenieUsunieciaOgloszeniaSukces()

void zlecenieUsunieciaOgloszeniaPorazka (Liczba blad)
Metody do pobierania mini strony oraz statystyk zwiazanych z danym ogto-
szeniem nie sg potrzebne, gdyz informacje te zawieraja si¢ w obiekcie klasy
Ogloszenie.

3. ObslugaAdministratora

(a) Metody zwiazane z zarzadzaniem kontem:

void zlecLogowanie (String haslo)
Zleca autoryzacj¢ administratora za pomoca wprowadzonego hasla.

void logowanieSukces ()
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void logowaniePorazka(Liczba blad)
Informacja o wyniku logowania do interfejsu.

void zmianaHasla(String stare, String nowe)
void zmianaHaslaSukces/()

void zmianaHaslaPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji zmiany hasta.

(b) Metody zwigzane z zarzadzaniem zbiorami ogloszen:

void pobierzOgloszenia (Kryteria kryteria)
Zleca pobranie wszystkich ogloszen.

void pobierzNoweOgloszenia ()
Zleca pobranie nowych ogloszen, tj. takich, ktdre nie zostaty jeszcze zaakcepto-
wane.

void pobierzNieaktualneOgloszenia ()
Zleca pobranie ogloszen, ktérym uptynat termin wymaganej aktualizacji.

void pobierzNieoplaconeOgloszenia ()
Zleca pobranie ogloszen, ktdre nie zostaly optacone, pomimo uptynigcia terminu
ptatnosci.

void dostarczOgloszenia (
(Collection of Ogloszenie) zestaw)
Informacja, ze ogloszenia zostaty pobrane oraz zbiér pobranych ogloszen.

void odbierzNoweOgloszenia (
(Collection of Ogloszenie) zestaw)

void odbierzNieaktualneOgloszenia (
(Collection of Ogloszenie) zestaw)

void odbierzNieoplaconeOgloszenia (
(Collection of Ogloszenie) zestaw)

void odbierzNowePorazka (Liczba blad)
void odbierzNieaktualnePorazka (Liczba blad)
void odbierzNieoplaconePorazka(Liczba blad)

void pokazStatystyki (KrytStat kryteria)
Przekazuje zlecenie obliczenia statystyk wedtug okreslonych kryteriow.

void odbierzStatystyki (Statystyka stats)
void odbierzStatystykiPorazka(liczba blad)

(c) Metody zwiazane z zarzadzaniem pojedynczym ogloszeniem.

void usunOgloszenie (Ogloszenie ogloszenie)
Zleca usuniecie ogloszenia.

void usuwanieSukces (Ogloszenie ogloszenie)
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e void usuwaniePorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji usuwania ogloszenia. Funkcja ta musi przykazy-
wac informacje dotyczaca tego, ktérego ogloszenia dotyczy usuwanie. Usuwa-
nie ogloszenia pelni takze rol¢ odrzucania nowego ogtoszenia przez Administra-
tora.

e void modyfikujOgloszenie (
Ogloszenie stare, Ogloszenie nowe)
Zleca modyfikacje ogloszenia.

e void modyfikacjaSukces (Ogloszenie ogloszenie)

e void modyfikacjaPorazka(Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji usuwania ogtoszenia.

e void zatwierdzOgloszenie(Ogloszenie ogloszenie)
Zleca operacj¢ zatwierdzenia ogloszenia.

e void zatwierdzanieSukces (Ogloszenie ogloszenie)

e void zatwilierdzaniePorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji zatwierdzania.

e void aktualizujOgloszenie (Ogloszeni ogloszenie)
Zleca operacjg¢ aktualizacji ogloszenia.

e void aktualizacjaSukces (Ogloszenie ogloszenie)

e void aktualizacjaPorazka(Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji aktualizacji.

e void przedluzTerminOgloszenia (Ogloszenie ogloszenie)
Zleca operacj¢ przedluzania terminu ogloszenia.

e void przedluzanieSukces (Ogloszenie ogloszenie)
e void przedluzaniePorazka(Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji zatwierdzania.
(d) Metody zwiazane z zarzadzaniem katalogami branz:
1. Operacje na pojedynczych branzach:
e void dodanieBranzy (Branza branza, Branza matka)

Zleca dodanie nowej branzy do katalogu branz. Branza jest tworzona jako
li§¢ drzewa branz i podczepiana pod branzg matka.

e void dodanieBranzySukces (Branza branza)

e void dodanieBranzyPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji dodawania branzy.

e void usuwanieBranzy (Branza branza)
Zlecenie wykonania operacji usunigcia branzy.

e void usuwanieBranzySukces (Branza branza)

e void usuwanieBranzyPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji usuwania branzy. Operacja moze si¢ nie po-
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wies¢, gdy np. nastapita proba usunigcia branzy, ktéra byla grupa branz
(miata podbranze).

void modyfikacjaBranzy (Branza branza)

Zlecenie modyfikacjia branzy, np. jej nazwy lub opisu.

void modyfikacjaBranzySukces (Branza branza)

void modyfikacjaBranzyPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji modyfikacji branzy.

ii. Operacje na grupach branz:
Analogoczne jak dla branz.

iii. Operacje na katalogu branz:

void zlecGenerowanieStatycznegoKatalogu()

Zleca wygenerowanie statycznego katalogu branz i umieszczenie go w od-
powiednim miejscu na serwerze.

void generowanieStatycznegoSukces ()

void generowanieStatycznegoPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku operacji generowania statycznego katalogu branz.

iv. Operacje dotyczace zarzadzania Katalogiem najpopularniejszych branz:

void pobierzKatalogNajpop ()

Zlecenie pobierania katalogu.

void pobierzKatalogNajpopSukces (

(Collection of NajpopularniejszaBranza) katalog)
void pobierzKatalogNajpopPorazka (Liczba blad)
Wyniki pobierania katalogu.

void zastapKatalogNaj (

(Collection of NajpopularniejszaBranza) katalog)
Zlecenie operacji wygenrowania statycznego katalogu najpopularniejszych
branz i umieszczenia go na serwerze.

void zastepowanieNajSukces ()

void zastepowanieNajPorazka (Liczba blad)
Informacja o wyniku zastgpowania katalogu.

(e) Metody dotyczace zarzadzania szablonami:

void pobierzSzablony ()

void pobranieSzablonuSukces (
(Collection of Szablony) zestaw)

void pobranieSzablonuPorazka (Liczba blad)

void zmienSzablon(Szablon szablon)
Modyfikuje szablon na serwerze, podmieniajac jego stara wersj¢ nowa.

void zmianaSzablonuSukces ()

void zmianaSzablonuPorazka (Liczba blad)
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(f) Metody dotyczace administrowania mapa.

void pobierzWarstwy ()

void odbierzWarstwy (
(Collection of WarstwaMapy) warstwy)

void pobierzWarstwyPorazka (Liczba blad)
void dodajWarstwe (WarstwaMapy warstwa)
void dodanieWarstwySukces (WarstwaMapy warstwa)
void dodanieWarstwyPorazka (Liczba blad)

void dodajFragment (FragmentMapy bazowy,
FragmentMapy nowy, Liczba gdzie, PlikGraficzny obraz)
Dodaje nowy fragment mapy w kierunku gdzie od bazowego

void dodanieFragmentuSukces (FragmentMapy fragment)
void dodanieFragmentuPorazka (Liczba blad)

void podmienFragment (
FragmentMapy stary, FragmentMapy nowy,
PlikGraficzny obraz)

void podmianaFragmentuSukces (FragmentMapy nowy)

void podmianaFragmentuPorazka (Liczba blad)

void pobierzInfoOUlicyPunkt (Punkt p)

Zleca wyszukanie informacji dotyczacych ulicy, ktéra znajduje si¢ najblizej
wskazanego punktu na mapie.

void dostarczInfoOUlicyPunkt (Ulica ulica)

void pobierzInfoOUlicyPunktPorazka (Liczba blad)

void pobierzUlice(String nazwa)
Zleca wyszukanie informacji o ulicy o zadanej nazwie.

void odbierzUlice(Ulica ulica,
(Collection of FragmentUlicy) fragmenty)

void pobierzUlicePorazka(Liczba blad)

void dodajUlice(Ulica ulica)

void dodanieUlicySukces()

void dodanieUlicyPorazka(Liczba blad)

void usunUlice (Ulica ulica)

void usuwanieUlicySukces ()

void usuwanieUlicyPorazka (Liczba blad)

void dodajFragmentUlicy (FragmentUlicy fragment)

void dodanieFragmentuUlicySukces (
FragmentUlicy fragment)

void dodanieFragmentuUlicyPorazka (
FragmentUlicy fragment, Liczba blad)
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void znajdzUliceWOkolicy (Punkt gl, Punkt dp)

Zleca wyszukanie ulic w prostokacie o lewym gérnym rogu gl i prawym dol-
nym dp.

void dostarczUliceZzOkolicy (

(Collection of Ulica) =zestaw)

void dostarczUliceZOkolicyPorazka (Liczba blad)

void pobierzFragmentXY (WarstwaMapy warstwa, Punkt p)
Zleca odnalezienie fragmentu mapy, ktéry na zadanej warstwie zawiera zadany
punkt.

void odbierzFragmentXY (FragmentMapy fragment)
void pobierzFragmentXYPorazka (Liczba blad)

8.2.3 Warstwa logiki biznesowej

Diagram klas dla warstwy logiki biznesowej przedstawiony zostal na rysunku 8.5 na stronie

52.

Rysunek 8.5: Warstwa logiki biznesowej
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1. Pakiet OpcjeUzytkownika

(a) KlasaHistoria

e void dodaj(Kryteria kryteria)

Zapamigtuje parametry wyszukiwania.
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(Collection of Kryteria) pokaz()
Zwraca zapamigtane kryteria wyszukiwania.

(b) Klasa UlubioneOgloszenie
Obiekty tej klasy beda przechowywac dane z ogloszen, ktore Uzytkownik chece zapa-
mietad.

(¢) Klasa Ulubione

void dodaj (UlubioneOgloszenie ogloszenie)
Dodaje nowe ogloszenie do ,,Ulubionych”.

(Collection of UlubioneOgloszenie) pokaz ()
Zwraca zapamig¢tane Ulubione ogloszenia.

void zmien (UlubioneOgloszenie stare,
UlubioneOgloszenie nowe)

Zamienia w ,,Ulubionych” st are ogloszenie na nowe.
void usun (UlubioneOgloszenie ogloszenie)
Usuwa ogloszenie z ,,Ulubionych”.

(Collection of String) pobierzKategorie()

Generuje (na podstawie pamigtanego zestawu ulubionych ogloszen) zestaw uzy-
wanych przez Uzytkownika kategorii.

2. Pakiet TransportowaneObiekty

(a) KlasaKryteria
Zawiera szereg atrybutow, ktére okreSlaja kryteria wyszukiwania (NIP, nazwa firmy,
data zalozenia, nazwa ulicy, promien wyszukiwania na mapie, punkt bazowy wyszu-
kiwania na mapie, branza, informacj¢ ile ogloszen nalezy zawrze¢ w wynikach oraz
ile pierwszych pominaé) oraz akcesory do tych atrybutéw.

(b) Klasa Ogloszenie
Zawiera wszystkie informacje o ogloszeniu (dane firmy, lokalizacj¢ na mapie, dane
potrzebne do wygenerowania wizytowki). Posiada metodeg:
Wizytowka wygenerujWizytowke ().

Klasa ta posiada jedna podklase: OgloszeniePlatne, ktéra dodatkowo przecho-
wuje obiekty klasy MiniStrona oraz informacje o ogloszeniu charakterystyczne
dla ogtoszen firm wymagajacych.

(¢) KlasaMiniStrona

(d) KlasaWizytowka
(e) Klasa Szablon

(f) Klasa WarstwaMapy

(g) Klasa FragmentMapy
(h) KlasaUlica
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(i) Klasa FragmentUlicy

() Klasa Branza

(k) Klasa Grupa

(1) KlasaNajpopularniejszaBranza
(m) KlasaPlikGraficzny

(n) Klasa ZawKataloguBranz
Zawiera zawartos¢ calego katalogu branz.

(o) Klasa ZzawKataloguNajpop
Zawiera zawarto$¢ Katalogu najpopularniejszych branz.

(p) Klasa Statystyka
Zawiera obliczone przez system statystyki najpopularniejszych branz i firm.

(@) Klasa KrytStat
Zawiera kryteria do obliczenia statystyk najpopularniejszych branz i firm.

3. Pakiet Ogloszenia

(a) Klasa KatalogOgloszen

e void noweOgloszenia ()
Odczytuje zestaw ogloszen, ktére zostaty ostatnio dodane do systemu i wyma-
gaja akceptacji administratora.

e void nieaktualneOgloszenial()
Odczytuje zestaw ogtoszen, ktorym uptynat termin aktualizacji, a ich aktualnos¢é
nie zostata potwierdzona.

e void nieoplaconeOgloszenia ()
Odczytuje zestaw ogtoszen firm wymagajacych, ktérym uptynat (lub jest bliski)
termin ptatnosci.

e void wyborOgloszen (Kryteria kryteria)
Odczytuje zestaw ogloszen, spetniajacych zadany zestaw kryteriéw. Jesli z kry-
teriow wynika, ze ogloszenia bgda prezentowane na mapie, metoda ta stara si¢
wybra¢ ogloszenia tak, by mozna je bylo rozsadnie zaprezentowal (stara sig¢
grupowac firmy wedtug lokalizacji na mapie). Dodatkowo, wywotana zostaje
metoda wybierzNajlepszyFragment obiektu klasy Mapy, aby uzyskaé
informacjg, ktéry fragment mapy bedzie najlepszy do prezentacji wynikow. Ze-
staw ogloszen oraz (ewentualnie) informacje o fragmencie mapy przekazuje do
ObslugiUzytkownika.

e void usunOgloszenie (Ogloszenie ogloszenie)
Usuwa z bazy danych zadane ogloszenie wraz ze wszystkimi danymi z nim zwia-
zanymi.

e ZarzOglosz zarzOglosz (Ogloszenie ogloszenie)
Zwraca obiekt klasy Zar zOglosz, umozliwiajacy wykonywanie réznych ope-
racji administracyjnych na danym ogtoszeniu.
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e Ogloszenie ogloszenieFirmy (String nip)
Zwraca ogtoszenie danej firmy.

e void obliczStatystyki (KrytStat kryteria)
Oblicza statystyki najpopularniejszych branzy i firm.

e Statystyka najpopularniejszeFirmy (KrytStat kryteria)
Znajduje najpopularniejsze firmy.

(b) Klasa ZarzOglosz

e void potwierdzAktualnosc ()
Potwierdza aktualno$¢ danych w ogloszeniu, przesuwajac dat¢ ostatniej aktuali-
zacji.

e void zatwierdz ()
Zatwierdza ogloszenie, umozliwiajac jego publikowanie w wynikach wyszuki-
wania.

e Ogloszenie dajtresc()
Zwraca obiekt, zawierajacy calg treS¢ ogloszenia. Obiekt Ogloszenie moze
by¢ transportowany do innych warstw systemu.

e void zmienTresc(Ogloszenie nowe)
Zapamigtuje w systemie nowa treS¢ ogloszenia.

(c) Klasa ZarzOgloszeniePlatne (dziedziczy po ZarzOgloszenie)
e void zmienMiniStrone (MiniStrona nowa)
Zmienia mini stron¢ przypisang do danego ogloszenia ptatnego.

e void zmienNaBezplatne ()
Dokonuje przeksztalcenia na ogloszenie bezptatne, usuwajac dane wtasciwe o-
gloszeniom platnym.

e void przedluzTermin (Data data)
Przedtuza termin, do ktérego ogloszenie jest optacone.

4. Pakiet Konto

(a) Klasa KontaFirm

e void utworzKonto (Ogloszenie ogloszenie, String haslo)
Tworzy nowe konto dla Firmy na podstawie utworzonego ogloszenia; zamiesz-
cza ogloszenie w bazie danych.

e void autoryzacja(String nip, String haslo)

Sprawdza poprawno$¢ hasta (zaszyfrowanego w polu has1lo).

e void przypomniijHaslo(String nip)

Wykonuje odpowiednia procedurg przypominania zapomnianego przez firme (i-
dentyfikowana po NIP) hasta.

e void zmienHaslo(String NIP,
String stare, String nowe)
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Zmienia hasto dla konta firmy. Zaréwno stare, jak i nowe sa zaszyfrowanymi
hastami.

(b) Klasa KontoAdministratora

e void autoryzacja(String haslo)
Sprawdza poprawnos$¢ hasta (zaszyfrowanego w polu haslo).

e void zmienHaslo(String stare, String nowe)
Zmienia hasto Administratora. Zarbwno stare, jak i nowe sa zaszyfrowanymi
hastami.

5. Pakiet Mapa

(a) Klasa Mapy

e void nowaWarstwa (WarstwaMapy warstwa)
Tworzy nowa warstwe mapy.

e (Collection of WarstwaMapy) warstwy ()
Zwraca zbior wszystkich zdefiniowanych w systemie warstw mapy.

e ZarzWarstwaMapy zarzWarstwaMapy (WarstwaMapy warstwa)
Zwraca obiekt, umozliwiajacy zarzadzanie warstwa mapy.

e FragmentMapy wybierzNajlepszyFragment (
(Collection of Ogloszenie) ogloszenia)
Znajduje fragment mapy najodpowiedniejszy do prezentacji zadanego zestawu
ogloszen.

(b) Klasa ZarzWarstwaMapy

e void znajdzFragment (Punkt p)
Odnajduje fragment mapy, na ktérym znajduje si¢ zadany punkt.

e void dodajFragment (FragmentMapy bazowy,
FragmentMapy nowy, Liczba gdzie, PlikGraficzny obraz)
Dodaje do warstwy nowy fragment mapy. Parametr gdzie okreSla, w ktérym
kierunku (N, S, W, E), wzgledem fragmentu ba zowy ma zosta¢ doklejony two-
rzony fragment.

e void podmienFragment (FragmentMapy stary,
FragmentMapy nowy, PlikGraficzny obraz)
Zastepuje stary fragment mapy nowym.

e ZarzFragmentMapy zarzFragmentMapy (
FragmentMapy fragment)
Zwraca obiekt, umozliwiajacy zarzadzanie fragmentem mapy.

(¢) Klasa ZarzFragmentMapy

e (Collection of Ulica) znajdzUlice()
Znajduje 1 zwraca ulice, ktore przebiegaja przez dany fragment mapy.

(d) KlasaUlice
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ZarzUlica zarzUlica(Ulica ulica)
Zwraca obiekt umozliwiajacy zarzadzanie ulica.

void znajdzUlice(String nazwa)
Odnajduje ulice o zadanej nazwie.

void usunUlice (Ulica ulica)
Usuwa zadang ulice.

void dodajUlice(Ulica ulica)
Dodaje do systemu zadana ulicg.

void znajdzUliceWOkolicy (Punkt gl, Punkt dp)

Odnajduje i zwraca wszystkie ulice, przebiegajace przez obszar prostokata o za-
danych wspétrzednych (g1 — gérny lewy wierzchotek, dp — dolny prawy wierz-
chotek).

(e) Klasa ZarzUlica

void wspolrzedneObiektu(Liczba nrDomu)
Wylicza wspétrzedne zadanego numeru domu na danej ulicy.
void dodajFragment (FragmentUlicy fragment)
Dodaje do systemu nowy fragment ulicy.

void usunFragment (FragmentUlicy fragment)
Usuwa podany fragment.

void znajdzFragment (Liczba nrDomu)

Odnajduje fragment ulicy, ktéry obejmuje zadany numer domu.
void zmienNazwe (String nazwa)

Zmienia nazwe ulicy na zadana.

6. Pakiet Branze

(a) Klasa ZarzGrupa

Grupa dajTresc ()

Zwraca tre$¢ grupy (obiekt typu Grupa).

void podepnijBranze (Branza branza)
W drzewie katalogu branz czyni zadana branze¢ liSciem podpigtym do danej
grupy.

void odepnijBranze (Branza branza)
Usuwa dowiazanie do zadanej branzy od danej grupy.
void podgrupy ()

Odnajduje grupy bedace podgrupami danej.

void podbranze ()

Odnajduje branze znajdujace si¢ w danej grupie.

(b) Klasa KatalogBranz
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e ZarzGrupa zarzGrupa (Grupa grupa)
Zwraca obiekt, ktory umozliwia zarzadzanie grupa.

e void dodajBranze (Branza branza)
Tworzy nowa branzg.

e void usunBranze (Branza branza)
Usuwa z katalogu branz zadana branzg.
e void zmienBranze (Branza stara, Branza nowa)

Zmienia branze.

e void usunGrupe (Grupa grupa)
Usuwa z katalogu branz zadang grupg wraz ze wszystkimi jej podgrupami i pod-
branzami.

e void znajdzBranze (String klucz)
Znajduje branze, ktére odpowiadaja zadanym stowom kluczowym.

e void grupaGlowna ()
Znajduje zawarto$¢ korzenia katalogu branz.

e void wygenerujStatycznyKatalogBranz ()
Tworzy obraz calego katalogu branz i zapisuje go do pliku.

e void najpopularniejszeBranze (
Statystyka stat, KrytStat kryteria)
Na podstawie statystyk zebranych dla ogloszen oblicza, ktére branze sa najpo-
pularniejsze. Wynikami uzupetnia obiekt stat.

(c) Klasa KatalogNajpopularniejszych
e void katalog()
Znajduje zestaw branz, tworzacych Katalog napopularniejszych branz.

e KatalogNajpopularniejszych nowyKatalog(
(Collection of NajpopularniejszaBranza) nowyKatalog)
Zastepuje istniejacy Katalog najpopularniejszych branz zadanym nowym.

e void wygenerujStatycznyKatalogNajpop ()
Tworzy obraz catego Katalogu najpopularniejszych branz i zapisuje go do
pliku.

7. Pakiet Szablony

(a) Klasa Szablony

e void dajSzablony ()
Przekazuje zestaw szablondw.

e void zmienSzablon(Szablon nowy)
Zapamigtuje nowa wersj¢ szablonu, zastgpujac nim stara.
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8.2.4 Warstwa bazy danych

W systemie NIIKT z bazy danych korzysta si¢ za pomocg interfejsu bazy danych API Javy
—JDBC (ang. Java DataBase Connectivity). Funkcje pakietu Baza zostang zrealizowane w j¢-
zyku zgodnym ze standardem SQL. Warstwa danych sktada si¢ z jednego pakietu, ktéry zawiera
definicje wyzwalaczy oraz — ewentualnie — procedur i funkcji sktadowanych.

1. Wyzwalacze (triggers)

W pakiecie Baza zostana zaimplementowane nastgpujace wyzwalacze

(a)

(b)

(©)

(d)

Wyzwalacz OGLOSZENIA_TELEFONY_TRIGG na tabeli OGLOSZENIA wykony-
wany przy wstawianiu do niej nowego wiersza lub modyfikacji pola TELEFONY,
a takze przy przeksztalcaniu ogloszenia w ogloszenie bezptatne, zapewniajacy, ze
kazda firma umieszczajaca ogloszenie bezptatne posiada w bazie maksymalnie jeden
numer telefonu.

Wyzwalacz OGLOSZENIA_MAIL_TRIGG natabeli OGLOSZENIA wykonywany w
momencie wstawiania nowego wiersza lub modyfikacji jednego z p6l E_MATIL lub
E_KONTAKT, sprawdzajacy czy wymienione pola sa poprawnie sformatowanym ad-
resem poczty elektroniczne;.

Wyzwalacz OGLOSZENIA_HASLO_TRIGG na tabeli OGLOSZENIA wykonywany
w momencie wstawiania nowego wiersza lub modyfikacji pola HASLO, sprawdzajacy
dodatkowe wymogi dotyczace skomplikowanosci hasta, np. ze musi ono zawieraé
przynajmniej jeden znak nie-alfanumeryczny lub przynajmniej dwie cyfry, lub by¢
istotnie r6zne od starego hasta.

Wyzwalacz BRANZE_MATKA_TRIGG na tabeli BRANZE wykonywany przed usu-
nigciem wiersza z tej tabeli, nie pozwalajacy usunac branzy, ktora posiada podbranze.

2. Sekwencje (sequences)

W pakiecie Baza zdefiniowane zostana nastgpujace sekwencje (ang. sequences) stuzace
do generowania unikatowych identyfikatoréw. Beda to:

(a)

(b)

©
(d)
(e)

®

PLATNE_SEQ - stuzaca do generowania identyfikatoréw wierszy w tabeli
OGLOSZENIA_PLATNE w polu NR,

TELEFONY_SEQ — stuzaca do generowania unikatowych identyfikatoréw dla tabeli
TELEFONY w polu ID,

BRANZE_SEQ — dla tabeli BRANZE w polu ID,
WMAPY_SEQ — identyfikatory warstwy mapy w tabeli WARSTWY_MAPY w polu ID,

FRMAPY_SEQ — identyfikatory fragmentow mapy w tabeli FRAGMENTY_MAPY w
polu ID,

NAZWY_ULIC_SEQ — identyfikatory ulic w tabeli NAZWY_ULIC w polu ID,
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(g) FRAGMENTY_ULIC_SEQ —identyfikatory ulic w tabeli FRAGMENTY_ULIC w polu
ID.

3. Procedury i funkcje sktadowane.

Logika systemu powinna by¢ skupiona w warstwie logiki biznesowej, dlatego najprawdo-
podobniej nie bedziemy tworzy¢ zadnych procedur sktadowanych na bazie.

Dla przyspieszenia wykonywania operacji na bazie danych zastosujemy metode przygotowa-
nych zapytan (ang. prepared statements).

1. Przygotowane zapytanie dla wyszukiwania ogloszenia w bazie.

2. Przygotowana instrukcja wstawiania nowego ogtoszenia do bazy.
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8.3 Realizacja przypadkow uzycia

8.3.1 Rozpoczecie pracy z Modulem Uzytkownika

Przypadek uzycia zostal przedstawiony na rysunku 8.6 na stronie 61.

Omowienie diagramu

Diagram przedstawia czynnosci, jakie musi wykona¢ system nim UZytkownik bedzie mogt
wykonac pierwsze polecenia. Musza zosta¢ stworzone odpowiednie obiekty, ktére beda obstugi-
wac zlecenia Uzytkownika, a takze potrzebny jest katalog branz oraz Katalog najpopularniej-
szych branz, ktére zostang Sciagnigte z serwera w postaci odpowiedniego pliku.

Rysunek 8.6: Rozpoczecie pracy z Modutem Uzytkownika

Uzytkownik(aktor)

I
:uruchomienie apletu

KonsolaUzytkownika

tworzy :

ZdalnaObslugaUzytkownika

tworzy :

ObslugaUzytkownika

[

tworzy : pobierzKatBranz()

WidokZapytan
TWyswietl()

1
I
I
I
I
I
I
1
| ]
: : SobierzKatNajpopBranz()
I
1
I
I
1
I
I
I
I
I
I
1
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8.3.2 Ustalanie parametrow wyszukiwania

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.7 na stronie 62.

Omowienie diagramu

Uzytkownik ustala parametry wyszukiwania, ktére od razu zostaja zapamigtane w
Historii, gdyby Uzytkownik chcial skorzysta¢ z Historii zapytan. Po tym przypadku na-
stapi Wyswietlanie wynikow wyszukiwania, co zostato przedstawione na kolejnym diagramie.

Rysunek 8.7: Ustalanie parametréw wyszukiwania

Uzytkownik(aktor) WidokUzytkownika KonsolaUzytkownika Historia

I I I I
' nowe zapytanie :

: pokazZapytania()

tworzy :

WidokZapytan

aKceptacja parametrow

: dodaj()
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8.3.3 Wyswietlanie wynikéw wyszukiwania

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.8 na stronie 63.

Omowienie

Zapytanie Uzytkownika jest przesytane do warstwy logiki, gdzie zostaje odpowiednio prze-
tworzone. Jesli Uzytkownik zazadal wizualizacji na mapce, to warstwa logiki przesle do warstwy
interfejsu odpowiedni fragment mapy do wyswietlenia, oprocz ogloszen interesujacych Uzyt-
kownika firm. Na diagramie przedstawiona jest sytuacja, gdy Uzytkownik chce oglada¢ wyniki

wylacznie w postaci listy.

Rysunek 8.8: Wyswietlanie wynikéw wyszukiwania

WidokZapytan | | KonsolaUzytkownika | |ZdalnaObslugaUzytkownika | |ObslugaUzvtkownika | | KatalogOgloszen | |JDBC|
1

::zlecZapytanie()

: pokazWyniki()

: zlecZapytanie()

: dostarczZWynikiZapytania()

:wyborOgloszen()

o,

starczWynikiZapytanig

tworzy :

WidokListyWynikow
: WyswietlListeWynikow()
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8.3.4 Lokalizacja firmy

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.9 na stronie 64.

Omowienie

Gdy Uzytkownik zazada wizualizacji na mapce potozenia konkretnej firmy, to system, w
warstwie logiki, sprawdzi jaki fragment mapy jest potrzebny i przesle t¢ informacj¢ do warstwy
interfejsu. Teraz zarzadzajaca wyswietleniem KonsolaUzytkownika bedzie mogtla $ciagnaé
z serwera odpowiedni plik z mapa.

Rysunek 8.9: Lokalizacja firmy

Uzytkownik(aktor | |W\dokListyWynikow ” KonsolaUzytkownika | |ZdalnaObsIugaUzytkownika | |ObslugaUzytkownika | |Mag1 | JDBC
1 1

pokaz na mapie : :
L

zlecLokalizacje()

: zlecLokalizacje()

T
1
1
1
1
1
1
1
!
(
|

bierzNajlepszyFragment()

1

1

'

1

1

i

'

1

1

1

'

1

1

i i
.  pphjierzFragmenty()
1
'
1
1
1
'
1
1
'
1
1
1
'
1

: dostarczLokalizacje()

: dostarczLokalizacje()

: pokazLokalizacje()

: pobierzFragmentMapy/()

tworzy :

WidokMapyWynikow

: wyswietlLokalizacje()
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8.3.5 Dodanie wpisu do ksiazki adresowej konta lokalnego

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.10 na stronie 65.
Omowienie

Aby doda¢ wpis do ,,Ulubionych” UzZytkownik okresSla kategori¢ wpisu (w celu pokazania juz
dostgpnych kategorii trzeba siggna¢ do Ulubionych). Nastgpnie wpis zostanie zapamigtany.

Rysunek 8.10: Dodanie wpisu do ksigzki adresowej konta lokalnego

Uzytkownik(aktor) WidokUzytkownika Ulubione

: dodaj wpis : :

I
I
I
: pobierzKategorie() :
I

I

I

I

I

: zwrot kategorii  :

1 < ———————

: akceptuje ustawienia : :
I I
I I
: : dodaj() :
\ L
I

| ok :

I

. <- - - - —- - - .
I I
I I
I I
I I
I I
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8.3.6 Zamieszczanie ogloszenia

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.11 na stronie 66.

Omowienie

Na diagramie przedstawiono sytuacje, gdy nowa firma chce zamiesci¢ ogtoszenie w Ksiazce
NIIKT. Na poczatku system tworzy potrzebne do obstugi struktury. Nastgpnie wySwietla for-
mularz, ktéry Firma wypenia i akceptuje ustawienia. Teraz ogloszenie zostaje przestane do

warstwy logiki, ktéra umiesci je w bazie jako nowe ogtoszenie, ktore nie bedzie wySwietlane az
do momentu zatwierdzenia go przez Administratora.

Rysunek 8.11: Zamieszczanie ogloszenia

Firma (aktor JDBC

T
uruchomienie apletu :

1 KonsolaFirmy

tworzy

1 ZdalnaObslugaFirmy

tworzy ;|
ObslugaFirmy.
1

: pobierzKatalogBranz()

tworzy :

WidokLogowania

- wyswietlWidokFirmy()

nowe ogloszenie :

o

: pokazEkranNowegoOgloszepia()

worzy :

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
'
1
'
ﬁ| WidokNowegoOgloszenia :
1
'
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

: wyswietlWidokNowegoOglo: ia()

akicgptacja formularza

:noweOgloszenie()

: zlecNoweOgloszenie()

|zlecNoweOgloszenie()

: utworzKonto()

: pgmiescOgloszenie

ok :
< — —

: nqweOgloszenieSukcgs()

3

rfoweOgloszenieSukceg(

: noweOgloszehieOK()
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8.3.7 Logowanie firmy

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.12 na stronie 67.

Omowienie

Na diagramie zostaly przedstawione czynnosci jakie wykona system w przypadku, gdy logo-
wanie si¢ powiedzie i Firma uzyska dostgp do swojego konta.

Rysunek 8.12: Logowanie firmy

Firma (aktor KatalogOgloszen JDBC!

T
uruchomienie apletu  :

21 KonsolaFirmy
T tworzy :

>| Zdaina0 irmy

worzy :
ObslugaFirmy
1 ‘

tworzy : : pobierzKatalogBranz()

WidokLogowania

: wyswietlWidoklogowania()

logowanie : loguj
— = T

: zlecAutoryzacje()

|
|
|
i
i
i
i
|
|
|
|
i
i
i
i
|
:ZlecAutoryzacie() !

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'

autoryzacja()

ok :
e« — — — —

B og\oszeméFirmy()
i

: autoryzacjaSukces()

T
!
!
!
I
I
I
!
i
i
i
I
I
I
I
!
i
i
i
I
I
I
i
i
I
I
I
I
!
: +autoryzacja()
i
I
I
I
I
!
i
i
i
I
I
I
i
!
!
I
I
I
I
I
i
!
i
i
I
I
I
I
!
i
i
i

I

I

I

I

i

!

i
zwrot: :

i

I

!

i

i

i

: pokazEkranZarzadzaniaOgloszeniem()
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8.3.8 Aktualizacja/zmiana ogloszenia

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.13 na stronie 68.

Omowienie

Na diagramie zostaty przedstawione czynnosci jakie wykona system w przypadku, gdy zmia-
na ogtoszenia firmy zakonczy si¢ sukcesem. Poniewaz w trakcie logowania zostaje Sciagnigte
ogloszenie danej firmy, wigc gdy chce ona dokona¢ zmian, KonsolaF irmy nie musi juz prosic¢
warstwy logiki o to ogloszenie.

Rysunek 8.13: Aktualizacja/zmiana ogloszenia

Firma(aktor)

WidokFirmy ‘ lKonso\aF‘\rmy ‘ lZdaInaObslu aFirm ‘ lObsIugaF\rmy ‘ lKa(alogOg\oszen
T T

: zmien ogloszenie

' '
i i

—_— S |
|

|

: pokazEkran.

)

tworzy :

>{ Wir‘mk ar

p ie zmian  :

I
I

!

1

1

1

1

1

I

I

I

I

I

1

1

1

!

I I
: zlecAktualizacjeOgloszenia() |
i I
I

1

i

: z|e¢AktualizacjeOgloszenid()

N

T
]
!
!
!
i
i
i
l
]
]
!
!
!
i
i
i
I
]
]
]
I
!
:
: zarzOglosz() :
'

1
1

1

1

1

I

I

I

I

I

1

1

1

1

I

I

I

I

1

1

!

!

I

I

' tworzy :
! ZarzOglosz
1
1
!
!
1
1
I
I
!
1
1
1
1
I
1
I
I
!
1
1
1
1
1
I
I
I
!
!
!

T
I
I
:zmien[Tresc() :

+ aktt )

: aktualizacjaSukces()

: zmienOgloszenjeOK()

68



8.3.9 Logowanie administratora

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.14 na stronie 69.

Omowienie

Diagram przedstawia sytuacje¢, gdy Administrator zalogowat si¢ z sukcesem. Tuz po zalogo-
waniu zostaje wySwietlony panel zadan biezacych, ktérymi powinien zajac si¢ Administrator.

Rysunek 8.14: Logowanie administratora
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8.3.10 Dodanie/zmiana pozycji w katalogu branz

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.15 na stronie 70.

Omowienie

Na diagramie zostata przedstawiona sytuacja, gdy Administrator zmienia konkretng branzg.
W trakcie edycji wielokrotnie przechodzi po drzewie katalogu, korzystajac przy tym z przypadku
uzycia Przeglqdanie katalogu branZ (co nie zostalo przedstawione na diagramie). W trakcie do-
konywania zmian sg one przesytane do warstwy logiki i zapamigtywane w bazie, a jednocze$nie
lokalna kopia katalogu jest aktualizowana. Gdy Administrator ostatecznie decyduje si¢ na ak-

ceptacj¢ zmian, to generowany jest statyczny plik, z ktérego korzystaja inni uzytkownicy.

Rysunek 8.15: Dodanie/zmiana pozycji w katalogu branz
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8.3.11 Dodanie/zmiana branzy w najpopularniejszych branzach

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.16 na stronie 71.

Omowienie

Na diagramie przedstawiona jest sytuacja, gdy Administrator dodaje branz¢ do Katalogu
najpopularniejszych branz. Nim rozpocznie pracg z katalogiem Sciagany jest plik z katalo-
giem branz oraz lista najpopularniejszych branz poprzez warstwe sieci. Administrator pracuje
na lokalnej wersji katalogu najpopularniejszych branz, dopdki ostatecznie nie potwierdzi zmian.
Dopiero wtedy sa one przesylane do warstwy logiki i1 jest generowany nowy statyczny katalog
najpopularniejszych branz dla innych uzytkownikéw.

Rysunek 8.16: Dodanie/zmiana branzy w najpopularniejszych branzach
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8.3.12 Wyswietlanie najpopularniejszych branz
Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.17 na stronie 72.
Omowienie
Na diagramie przedstawiono sytuacje, gdy Administrator zazadal przedstawienia statystyk

najpopularniejszych firm i branz.

Rysunek 8.17: Wyswietlanie najpopularniejszych branz
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8.3.13 Zatwierdzenie nowego ogloszenia

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.18 na stronie 74.

Omowienie

Diagram przedstawia sytuacje, gdy Administrator pozytywnie rozpatrzyl nowe ogloszenie.
Gdy Administrator rozpoczyna prace lub wchodzi do sekcji Zadan biezacych zostaja Sciagnigte
wszystkie zadania do zrobienia, a wigc nowe ogloszenia do rozpatrzenia, a takze ogtoszenia nie-
aktualne oraz nieoplacone. Pobieranie tych ogloszen odbywa si¢ w sposéb asynchroniczny (na
diagramie zostaly poszczegélne czynnosci przedstawione sekwencyjnie, aby byt on czytelniej-
SZy).

8.3.14 Wprowadzanie mapy

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.19 na stronie 75.

Omowienie

Diagram przedstawia przypadek, gdy Administrator pomyS§lnie dokleit fragment mapy na po-
tudnie od bazowego. Gdy Administrator wybiera opcj¢ pracy z mapa, to Sciagane sg informacje
o wszystkich warstwach mapy oraz jeden fragment mapy — zawierajacy punkt (0,0). Nastep-
nie Administrator nawiguje po mapie, uzywajac przypadku Wyswietlanie mapy (co nie zostato
przedstawione na diagramie) i dochodzac dzigki temu do miejsca, w ktérym chce dokleié nowy
fragment mapy.

8.3.15 Dodanie/zmiana ulicy na mapie

Przypadek uzycia zostat przedstawiony na rysunku 8.20 na stronie 76.

Omowienie

Diagram przedstawia sytuacje, gdy Administrator dodal nowy fragment ulicy na jej koncu.
Nim mozna byto faktycznie rozpoczaé prace system Sciagnat odpowiednie dane. Najpierw z lo-
giki pobrany zostal obiekt Ulica. Nastepnie, znajac wspélrzedne poczatku ulicy,
KonsolaAdministratora zazadata odpowiedniego fragmentu mapy od warstwy logiki.
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Rysunek 8.18: Zatwierdzenie nowego ogloszenia
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Rysunek 8.19: Wprowadzanie mapy
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Rysunek 8.20: Dodanie/zmiana ulicy na mapie
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Rozdzial 9

Przechowywane dane

9.1 Omowienie

W systemie NIIKT dane przechowujemy na dwa sposoby:

1. Jako pliki na serwerze, co zostalo oméwione w punkcie 9.2.

2. W relacyjnej bazie danych, np. Oracle(©) lub PostgreSQL.

Oznacza to, iz dane zostang zorganizowane w formie tabel o ustalonym z géry schemacie,
w ktorych wiersze identyfikowane sa za pomoca wyrdznionej kolumny / kolumn — klucza

gléwnego.

W opisie przechowywanych danych wyszczegdlniono zatem:

e najwazniejsze tabele bazy,

e klucze gtéwne tabel,

e istotne pola wraz z typem i opisem danych, ktére zawieraja,

e klucze obce tabel.

O ile nie zaznaczono inaczej pole musi zostaé wypetnione przy tworzeniu nowego wpisu

do tabeli.

9.2 Dane nieprzechowywane w bazie

Nie wszystkie dane bgdg przechowywane w bazie danych. Dotyczy to nastgpujacych danych:

rodzaj danych

uzasadnienie

szablony do korespondencji au-
tomatycznej

rzadko modyfikowane, nieduzych rozmiaréw

pliki konfiguracyjne

potrzebne szybko, nieduzych rozmiar6w
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hasto administratora zaktadamy, ze w systemie istnieje doktadnie jeden

superuzytkownik
skompilowany katalog branz potrzebny szybko i tylko wtedy, gdy si¢ zmienit
skompilowany Katalog najpo- | j.w.

pularniejszych branz
logo firm

grafikg wygodniej i efektywniej jest przechowy-
waé w postaci plikéw
J-W.

fragmenty mapy

9.3 Ogloszenie

Informacje wspdlne dla ogloszen platnych i bezplatnych przechowywane sa w tabeli
OGLOSZENTIA, scharakteryzowanej przez ponizsze pola:

nazwa pola opis typ

NIP numer NIP liczba naturalna, wraz z polem
OSOBOWOSC_PRAWNA klucz
gtéwny

OSOBOWOSC— | czy firma ma osobowoS¢ prawng tak / nie

_PRAWNA

ULICA ulica, na ktorej jest firma odwotanie do tabeli ULICE

NR_DOMU numer domu na ulicy ULICA liczba naturalna

NR_MIESZ- | numer mieszkania, opcjonalny liczba naturalna

KANIA

POCZTA kod pocztowy ciag znakow

PLATNE okresla rodzaj ogtoszenia puste (ogloszenie bezptatne)
lub odwotanie do tabeli
OGLOSZENIA_PLATNE

NAZWA nazwa firmy ciag znakow

BRANZA branza firmy odwotanie do tabeli BRANZE

DATA_ZALO- | data zalozenia firmy data

ZENTIA

TELEFONY numery telefonéw zwiazane z firma, | odwotanie do tabeli

opcjonalne TELEFONY

FAX numer faxu, opcjonalny ciag znakow

STRONA_IN- | adres strony internetowej, opcjonalny | ciag znakéw

TERNETOWA

E_MAIL adres poczty elektronicznej, opcjo- | ciag znakéw zawierajacy znak

nalny @

E_KONTAKT | adres poczty elektronicznej ciag znakéw zawierajacy znak

@
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RANKING pozycja firmy w wewnetrznym ran- | liczba rzeczywista
kingu

POPULAR- liczba wyszukan zw. z firma w bieza- | liczba naturalna

NOSC cym miesigcu

POPULAR- liczba wyszukan zw. z firma w po- | liczba naturalna

NOSC_POPRZ | przednim miesiacu

WSPOLRZED- | wspoélrzedna x na mapie liczba naturalna

NA_X

WSPOLRZED- | wspoélrzedna y na mapie liczba naturalna

NA_Y

DATA_AKTU- | data ostatniej aktualizacji data

ALTZACJI

HASLO zaszyfrowane hasto ciag znakow

ZAAKCEPTO- | czy ogloszenie zostalo zaakcepto- | tak/nie

WANE wane

UWAGI pomocnicze pole, opcjonalne ciag znakow

9.4 Ogloszenie platne

Dodatkowe informacje dotyczace ogtoszen ptatnych beda przechowywane w tabeli
OGLOSZENIA_PLATNE, zawierajacej nastgpujace kolumny:

nazwa pola opis typ
NR identyfikator wiersza tabeli liczba naturalna, klucz gtéwny
GODZINY godziny otwarcia, opcjonalne ciag znakow

LOGO_GDZIE | potozenie logo firmy na mini stronie | géra / d6t / lewo / prawo / Sro-

dek

USLUGI opis ustug firmy, opcjonalny ciag znakow
SLOWO_KLU- | stowo kluczowe zwigzane z firma ciag znakow
CZOWE

DATA_OPLA- | data, do kiedy ogloszenie zostal opta- | ciag znakéw
CENIA cone

Kazda firma ma mozliwo$¢ wprowadzenia pewnej liczby stéw kluczowych zwiazanych z jej
ustugami. Liczba takich stéw musi by¢ ustalona oraz nieduza, aby wyszukiwanie byto wystar-
czajaco szybkie. Odpowiednia maksymalna liczba stéw kluczowych przypadajacych na firme¢
zostanie ustalona po otrzymaniu przez GrONo3 testowych danych firm.

9.5 Telefony

W bazie danych przechowywane sa nastgpujace numery telefonow:
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1. Maksymalnie jeden numer telefonu dla kazdego ogtoszenia bezptatnego.

2. Dowolnie wiele telefonéw wraz z ich opisami dla ogloszenia ptatnego. W przypadku

konwersji ogloszenia ptatnego w bezptatne, brany jest telefon pierwszy na liscie.

Tabela TELEFONY opisujaca numery telefonéw dla firm, ktére umieszczaja w Ksigzce ogto-

szenie:

nazwa pola opis typ

ID identyfikator telefonu dla firmy liczba naturalna, klucz gtéwny

ID_FIRMY identyfikator firmy, do ktérej nalezy | odwotanie do tabeli
telefon OGLOSZENTIA, klucz obcy

NR numer telefonu, moze zawierad litery | ciag znakow

OPIS opis telefonu, np. sekretariat, rzecz- | ciag znakéw
nik

9.6 Katalog branz

Katalog branz jest zorganizowany w drzewo. Kazda branza moze by¢ nadbranza lub/i liSciem
drzewa. Li§¢ wewnetrzny jest grupg branz. Na przyktad:

e GRUPA:Rozrywka — GRUPA:Zabawki — BRANZA:Zabawki dla psa

e GRUPA:Zwierzeta — GRUPA:Akcesoria — GRUPA:Zabawki — BRANZA:Zabawki dla
psa

Tabela BRANZE jest lista wszystkich istniejacych branz i grup branz.

nazwa pola opis typ

ID identyfikator branzy liczba naturalna, klucz gtéwny
NAZWA nazwa branzy ciag znakow

OPIS opis branzy ciag znakow

SLOWO_KLU- | stowo kluczowe opisujace branzg ciag znakow

CZOWE

Podobnie jak w tabeli OGLOSZENIA, w tabeli BRANZE umieScimy kilka stéw kluczowych
odpowiadajacych danej branzy.
Tabela DRZEWO_BRANZ koduje pokrewienstwo migdzy branzami.

nazwa pola opis typ

SYN identyfikator podbranzy odwotanie do pola ID tabeli
BRANZE, klucz obcy

MATKA identyfikator nadbranzy odwotanie do pola ID tabeli
BRANZE, klucz obcy
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9.7 Najpopularniejsze branze

Tabela NAJPOPULARNIEJSZE_BRANZE wyrdznia popularne branze:

nazwa pola opis typ
ID branza odwolanie do tabeli BRANZE,
klucz gtéwny
OPIS opis branzy ciag znakow
RANKING spos6b uporzadkowania Najpopular- | liczba naturalna
niejszych branz

9.8 Mapa

9.8.1 Mapa

Do pamigtania informacji o mapie, uzywane sa dwie tabele.

W tabeli WARSTWY__MAPY pamig¢tane sg informacje na temat poszczegdlnych warstw mapy:

nazwa pola opis typ
ID identyfikator warstwy liczba naturalna, klucz gtéwny
OPIS opis warstwy, prezentowany uzyt- | ciag znakow
kownikom (np. 1:500000)
SKALA liczba, wykorzystywana przez pro- | liczba zmiennoprzecinkowa
gram, reprezentujaca skale mapy
ROZMIAR_X | rozmiar (w pikselach) szerokosci jed- | liczba naturalna
nego fragmentu w tej warstwie
ROZMIAR_Y | rozmiar (w pikselach) wysokosci jed- | liczba naturalna
nego fragmentu w tej warstwie

W tabeli FRAGMENTY_MAPY pamigtane s3 informacje na temat fragmentéw mapy dla po-
szczegblnych warstw:

nazwa pola opis typ
ID identyfikator fragmentu liczba naturalna, klucz gtéwny
ID_WARSTWY | identyfikator warstwy, z ktérej pocho- | odwotanie do tabeli

dzi fragment

WARSTWY_MAPY

WSP_LG_X wspotrzedna X lewego gérnego rogu | liczba naturalna
WSP_LG_Y wspotrzedna Y lewego gérnego rogu | liczba naturalna
WSP_PD_X wspoétrzedna X prawego dolnego rogu | liczba naturalna
WSP_PD_Y wspoélrzedna Y prawego dolnego rogu | liczba naturalna

Wspétrzedne, o ktérych mowa w tej tabeli, sa wspétrzednymi niezaleznymi od skali warstwy
mapy danego fragmentu — w punkcie o danych wspétrzegdnych na kazdej warstwie wypada ten
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sam punkt fizyczny.

9.8.2 Ulice

Informacje o ulicach pamigtane sa w dwdch tabelach.
Tabela NAZWY_ULIC:

nazwa pola opis typ
ID identyfikator ulicy liczba naturalna, klucz gtéwny
NAZWA nazwa ulicy ciag znakow

Tabela FRAGMENTY_ULIC:

nazwa pola opis typ
ID_ULICY identyfikator ulicy odwotanie do tabeli
NAZWY_ULIC
ID identyfikator fragmentu ulicy liczba naturalna, klucz gtéwny
NR_POCZ numer domu na poczatku fragmentu | liczba naturalna
tej ulicy
NR_KONC numer domu na konicu fragmentu tej | liczba naturalna

ulicy

WSP_POCZ_X

wspotrzedna X poczatku ulicy na ma-
pie

liczba naturalna

WSP_POCZ_Y

wspotrzedna Y poczatku ulicy na ma-
pie

liczba naturalna

WSP_KONC_X

wspotrzedna X poczatku ulicy na ma-
pie

liczba naturalna

WSP_KONC_Y

wspotrzedna Y poczatku ulicy na ma-
pie

liczba naturalna
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Rozdziatl 10

Wydajnos¢ systemu

10.1 Omowienie

System zostat zaprojektowany tak, by umozliwi¢ korzystanie z niego duzej liczbie Uzytkow-
nikow jednoczesnie. Liczbeg t¢ szacujemy na kilka tysigcy, a bardziej precyzyjnie bedzie mozna
ja okresli¢ po przeprowadzeniu testow obcigzeniowych.

10.2 ,,Waskie gardia” systemu

10.2.1 Obciazenie serwera
Skalowalnos¢ systemu

Duza skalowalnos¢ systemu NIIKT osiagnigto dzigki zaimplementowaniu systemu w jezyku
obiektowym Java oraz dobrym udokumentowaniu systemu. Na przyktad, dodanie nowych pél
opisujacych ogtoszenie nie jest trudne — dodanie jednego pola mozna wykonac bez reorganizacji
bazy danych.

Optymalizacje przesylu danych
Przesytanie danych z serwera do klienta moze okazaé si¢ bardzo waskim gardiem systemu.
Dlatego zastosowano nastgpujace techniki minimalizujace iloSc przesytanych informacji:
1. Korzystanie z pamigci podrgcznej komputera klienta.
Przesytane do Uzytkownika fragmenty mapy, logo firm i katalogi branz bgda zapamigty-
wane w pamigci podrecznej przegladarki (przy odpowiedniej jej konfiguraciji).
2. Wysylanie ,,na przod”.

Staramy si¢ przewidzie¢, ktére dane beda potrzebne ,,w przyszto$ci”, np. transportujemy
do klienta wigksze sasiadujace mapy lub caty katalog branz, gdyz prawdopodobnie klient
zechce z nich szybko korzystac.
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10.2.2 Optymalizacja zapytan na bazie

Dzigki optymalizacji realizacji zapytan na bazie oraz przesytu danych do komputera klienta
system ma jak najszybciej obstugiwac zlecenia UZytkownikow. Szacujemy ten czas na klika
sekund, lecz dopiero testy wydajno$ciowe uscisla te oszacowania.

Wykorzystywane sa standardowe metody optymalizacji zapytan wbudowane w baze
Oracle(©) lub PostgreSQL, ktére zostaty wsparte w systemie poprzez:

1. Indeksy.
Zatozenie indeksow przede wszystkim na tabelach: TELEFONY, ULICE, OGLOSZENIA,
OGLOSZENIA_ PLATNE.

2. Grona.

Zorganizowanie bazy w postaci gron, tj. grupowanie firm z tej samej branzy.

10.2.3 Dostrajanie bazy danych

W fazie projektowania i testOw nie mozna przewidzie¢ doktadnie sposobu rozrastania sig¢
bazy danych. Rozwdj bazy mozna monitorowac¢ po wdrozeniu systemu i, na tej podstawie, do-
stroi¢ ja do konkretnych wymagan rynku.

Dostrajanie nie jest konieczne, moze jednak korzystnie wptyna¢ na szybko$¢ dzialania sys-
temu. Powinno by¢ dokonane przez osobg kompetentna, na przyktad przez administratora.

10.2.4 Monitorowanie przepustowosci tacz

Zalecane jest, by administrator nadzorowal obciazenie tacza z siecig i w przypadku, gdyby
badania sieci wykazaty, iz tacze jest zajete w wigcej niz 85% bedzie konieczne jego poszerzenie
lub dostawienie nowego tacza.
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Rozdzial 11

Jakos¢

11.1 Omowienie

Aby NIIKT byt systemem ,,wysokiej jakosci” musi spetni¢ wszystkie z oméwionych poni-
zej kryteriow jakosci systemu. Wigkszos¢ aspektéw jakoSci jest zalezna tylko od implementacji
systemu: jego rozszerzalno$¢, przeno$nos¢, tatwosé obstugi. Natomiast bezpieczefistwo i nie-
zawodnos¢ zaleza réwniez od sposobu uzytkowania i konserwacji systemu, dlatego omdowienie
tych punktéw zawiera réwniez zalecane metody zapewniania jakoS$ci systemu po jego wdrozeniu.

11.2 Aspekty jakoSci systemu NIIKT zalezne tylko od imple-
mentacji

11.2.1 Rozszerzalnos¢

System NIIKT jest tatwo rozszerzalny o nowe funkcjonalnosci, dzigki zastosowaniu techniki
projektowania obiektowego oraz przejrzystej hierarchizacji komponentow.

11.2.2 Przenos$nos¢é

Zaimplementowanie systemu w jezyku Java zapewnia jego niezalezno$¢ od platformy. Sys-
tem nie wymaga rekompilacji przy przeniesieniu na inng maszyn¢. Niezawodno$¢ interfejsu
graficznego oraz tatwa podmiana szat graficznych zostanie zapewniona przez zastosowanie bi-
blioteki Swing.

Ponadto, dzigki wydzielonej warstwie danych, system jest niezalezny od bazy danych oraz
sposobu przechowywania danych.

11.2.3 FLatwos¢ obslugi

Duzy nacisk postawiono na takie zaprojektowanie interfejsu UZytkownika oraz Firmy, aby
byt on ,,przyjemny dla oka”, a takze prosty i szybki, tak by nawet niedo§wiadczony Uzytkownik
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nie mial probleméw z jego obstuga.

11.3 Aspekty jakosci systemu NIIKT zalezne od uzytkowania
systemu

11.3.1 Niezawodnos¢

System zostat zaprojektowany tak, by mégt pracowaé bez przerw oraz niezawodnie. Jednak
awarie (spowodowane na przyklad przerwa w dostawie pradu, uderzeniem pioruna, itd.) moga
si¢ zdarzy¢ niezaleznie od tego, jak system jest zaimplementowany.

Aby uniemozliwi¢ jakakolwiek utrat¢ danych zalecane sa rozwiazania:

1. Regularna i czgsta archiwizacja danych z bazy na innych nos$nikach, np. ptytach DVD. To
rozwiazanie, przy rozrastajacej si¢ bazie, moze si¢ okazac niewystarczajace.

2. Postawienie bazy stand-by, umozliwiajacej ciaglte utrzymywanie aktualnej kopii bazy
gléwnej. To rozwiazanie jest kosztowne, lecz skuteczne.

3. Przechowywanie dziennika powtorzen Redo Log oraz dziennika wycofan Undo Log na
innym dysku niz baza gtdwna.

4. Zastosowanie klastréw RAID, co moze zabezpieczy¢ nie tylko baz¢ danych, lecz réwniez
dane przechowywane w plikach na serwerze.

11.3.2 Bezpieczenstwo

Bezpieczny przesyt danych nie jest kluczowym wymogiem dla systemu NIIKT, gdyz prze-
sytane dane sa prawnie dostgpne dla kazdego. Bezpieczenstwo przechowywanych informacji w
bazie jest jednak bardzo wazne, dlatego system zostanie zbudowany na sprawdzonym oprogra-
mowaniu Oracle(©) lub PostgreSQL, ktére wspiera utrzymywanie dziennikow oraz $cista kon-
trole usuwania danych z bazy.

Nieodpowiedzialna administracja systemem moze jednak zmniejszy¢ poziom bezpieczen-
stwa danych, np. poprzez ustawianie nieskomplikowanego hasta administratora.
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Rozdzial 12

Historia zmian

$Log: sad.tex,v $
Revision 1.65 2004/01/12 20:18:12 miej
QA: zatwierdzenie dokumentu.

Revision 1.64 2004/01/12 20:16:01 miej
QA: ostateczna korekta.

Revision 1.63 2004/01/12 18:57:16 miej
QA: dodatem obiekty ZawKataloguBranz, ZawKatalogu,
PlikGraficzny.

Revision 1.60 2004/01/11 21:40:25 miej
QA: prefinalna korekta catosci.

Revision 1.59 2004/01/11 20:19:22 miej
UHI: komentarze do diagraméw przypadkdéw uzycia.

Revision 1.58 2004/01/11 18:44:37 miej
QA: chyba juz ostatnie zmiany merytoryczne w warstwach.

Revision 1.57 2004/01/11 18:19:20 miej
QA: weryfikacja merytoryczna warstwy logiki
+ kosmetyczne poprawki w innych warstwach.

Revision 1.56 2004/01/11 17:52:28 miej
PW: Przemowienie w warstwie interfejsu.

Revision 1.55 2004/01/11 17:40:22 miej
QA: drobne poprawki w implementacji warstwy interfejsu.
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Revision 1.54 2004/01/11 17:28:24 miej
QA: weryfikacja merytoryczna metod w implementaciji
warstwy sieci.

Revision 1.53 2004/01/11 16:31:40 miej
PW: KonsolaAdministratora, WidokMapy.

Revision 1.52 2004/01/11 12:03:37 miej
PW: Dodanie WidokuStatystyk do InterfejsuAdministratora.

Revision 1.51 2004/01/11 11:38:02 miej
PW: InterfejsUzytkownika: Konsola, WidokListyWynikow,
WidokMapyWynikow: nowe metody.

Revision 1.50 2004/01/10 22:48:12 miej
QA: podpiatem diagramy klas dla warstwy interfejsu,
logiki 1 sieci.

Revision 1.49 2004/01/10 19:33:28 miej
PW: Male zmiany w Widokach*KataloguBranz.

Revision 1.48 2004/01/10 17:52:54 miej
QA: drobna korekta merytoryczna wersji 1.41 - 1.44.

Revision 1.47 2004/01/10 17:01:46 miej
PW: InterfejsFirmy: zmienOgloszenieOk,
pobierzKatalog*, noweOgloszenieOk.

Revision 1.46 2004/01/10 16:58:22 miej
QA: zmiana obsiugi wyszukan z wizualizacja na mapie
w implementacji warstwy logiki biznesowej.

Revision 1.45 2004/01/10 16:26:45 miej
QA: przywrdcenie moich linijek skasowanych przez kogos:/

Revision 1.44 2004/01/10 14:59:24 miej
EK: 10/01/04 Drobna poprawka dla Uli (zwracanie na
parametrze ogloszenia przy logowaniu sie firmy)

Revision 1.43 2004/01/10 14:40:29 miej
EK: 10/01/04 Dodalam kilka zdan o JDBC w prezentacji systemu.
Dodalam tez korzystanie z prepared statements w bazie.
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Revision 1.42 2004/01/10 13:33:36 miej
PW: Zmiany w Interfejsie
Administratora

Revision 1.41 2004/01/10 10:31:55 miej
EK: 10/01/04:
* napisatam oméwienie implementacji systemu
* opis warstwy danych w implementacji
* zreorganizowalam dekompozycije logiczna tak,
by byla zgodna z implementacja
* poprawki warstwy sieciowej — catkowita reorganizacija
metod dla branz i metod dla mapy

Revision 1.40 2004/01/09 20:57:57 miej
PW: Zmiany w WidokuZarzadzaniaOgloszeniem i
WidokuNowegoOgloszenia.

Revision 1.39 2004/01/09 20:27:51 miej
PW: Procesy, Instalacja, Warstwa Interfejsu.

Revision 1.38 2004/01/09 18:48:22 miej
PW: Instalacja, Interfejs Administratora (zostata Mapa).

Revision 1.37 2004/01/09 16:24:06 miej
QA: korekta rozdziatu Implementacja.Warstwa interfejsu
(Uzytkownik i Firma).

Revision 1.36 2004/01/09 15:16:54 miej
QA: cata Logika biznesowa jest teraz przystosowana
do wywolan asynchronicznych.

Revision 1.35 2004/01/09 10:59:41 miej
PW: Przywrocilem moje zmiany.

Revision 1.34 2004/01/09 10:49:28 miej
QA: dostosowanie pakietdédw Ogloszenia, Konto, Mapa i Szablony
do komunikacji asynchronicznej.

Revision 1.32 2004/01/09 01:28:35 miej
EK: 08/03/04 * poprawka opisu diagramu dekompozyciji
* dodanie funkcjonalnos$ci Historia w uzytkowniku
* poprawka przechowywanych danych w zw. z decycja trzymania
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logo na serwerze
* dodanie pola MAPA w FRAGMENTY_MAPY
EK: 08/03/04 * napisanie painego punktu Warstwy sieci

Revision 1.30 2004/01/06 23:11:25 miej
QA: drobne zmianki merytoryczne i kosmetyczne
w Implementacji Warstwy logiki biznesowej.

Revision 1.29 2004/01/06 09:13:01 miej
QA: poprawka \RequirePackage{hyperref}.

Revision 1.28 2004/01/05 19:18:20 miej

QA: - reorganizacja Logiki Biznesowej (wyodrebnienie obiektédw,
ktére mozna przesylad pomiedzy warstwami i obiektdw,
mieszkajacych w logice, siuzacych do zarzadzania).
— drobna zmiana w przechowywaniu mapy.

Revision 1.27 2004/01/04 23:03:00 miej
QA: korekta dokumentu (iteracija #3).

Revision 1.26 2004/01/04 19:20:17 miej
EK: Nowe pola tabeli BRANZE i OGLOSZENIE_PLATNE.
Inne kosmetyczne.

Revision 1.16 2004/01/01 22:17:15 miej
QA: pierwsza korekta.

Revision 1.15 2003/12/30 21:24:06 miej
PW: Warstwa interfejsu: pakiet Firma.

Revision 1.14 2003/12/30 15:50:54 miej
PW: Warstwa interfejsu: pakiet Uzytkownik.

Revision 1.13 2003/12/27 16:27:36 miej
EK: 27/12/03 Opis implementacji warstwy sieci.

Revision 1.12 2003/12/27 13:56:23 miej
UHI: dodany rozdziat 4

Revision 1.11 2003/12/27 13:34:14 miej
EK: 27/12/03 Dodatam poprawki Michata.

Revision 1.5 2003/12/26 11:07:18 miej
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Revision 1.4 2003/12/25 14:14:34 miej

EK: 25/12/03: zrobilam sensowna dekompozycje logiczna
(gruntowne zmiany), teraz wszystkie uwagi Michata sa
uwzglednione.

Revision 1.3 2003/12/24 14:52:30 miej
EK: 24/12/03: Uwzglednitam prawie wszystkie poprawki Michata.

Revision 1.2 2003/12/18 02:18:37 miej
EK: 12/12/03 Zmiana szablonu. Dodanie paru podpunktdw.
EK: 12/12/03 Punkty: wprowadzenie, prezentacja, dane,
jakosc, wydajnosc
EK: 12/12/03 Przygotowanie punktdw:
realizacja przypadkdw uzycia i1 dekompozycja logiczna.
EK: 17/12/03 Dekompozycja logiczna, jeszcze bez diagramu.

Revision 1.1 2003/10/30 23:05:32 miej

QA: Pierwotna wersja szablondw.
Zawliera zunifikowane formatowanie stron.
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