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Motywacja

Uktadanie planu zaje¢ nawet dla niewielkich uczelni nie
jest tatwe. Efektywne wykorzystanie pomieszczenn wymaga
uwzglednienia harmonogramu prowadzacych zajecia, prefe-
rencji studentoéw, listy przedmiotéw, sal i ich parametréw
(wielkos¢, wyposazenie) oraz wielu innych. Ilos¢ danych
uniemozliwia prace bez pomocy wydajnego i kompleksowego
narzedzia.

Historia

W 2004 roku powstala pierwsza aplikacja o nazwie Plani-
sta. Byt to modut zintegrowany z Uniwersyteckim Systemem
Obstugi Studiow (USOS), stworzony przy pomocy Oracle
Forms.

W 2011 roku zostal oddany do uzytku Planista 2.0 — pro-
gram napisany w jezyku Python z wykorzystaniem biblioteki
graficznej Qt. Niestety ze wzgledu na wybrany jezyk progra-
mowania pojawily sie nieoczekiwane problemy na styku Py-
thon — Qt. W tej sytuacji pojawita sie propozycja stworzenia
nowego Planisty, napisanego w natywnym jezyku biblioteki
Qt czyli C++.
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Jednym z najwazniejszych wymagan projektowych by-
to wykorzystanie jezyka C++ i biblioteki Qt przy tworzeniu
aplikacji. Wygodny i intuicyjny Qt Creator oraz dobra do-
kumentacja sprawiaja, ze adaptacja do nowego $rodowiska
nie jest trudna. Qt Designer umozliwia szybkie stworzenie
funkcjonalnych okienek, a system rysowania oparty o klasy
reprezentujace scene i obiekty na niej sie znajdujace przy
swoim minimalnym skomplikowaniu daje swobode i tatwos¢
w pisaniu kodu.
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Intuicyjnosé¢, wygoda w uzytkowaniu, przyjaznosé uzyt-
=e 'U . kownikowi — to wtasnie cechuje Planiste w C++. Widok
: planu jest zarazem komunikatywny i tatwy w obstudze,
. a poszczegblne jego elementy zostaly zaprojektowane po
Kod (1000213bBAD ) B L doglebnym przeanalizowaniu i wielu dyskusjach.
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Gloéwne cechy i funkcjonalno$ci

e Odczytywanie i zapisywanie planu do pliku XML - bardzo wygodny w przetwarzaniu format danych jest
wykorzystywany przy operacjach lokalnych (off-line)

e Wezytywanie planu z USOS — mozliwo$é potaczenia sie bezposrednio z baza danych USOS w celu pobrania planu
do modyfikacji

e Sprawne rysowanie — wszelkie wyswietlane dane sa przetwarzane tylko na poczatku i przy kazdej zmianie. Zasto-

sowanie w tym celu prostych, ale skutecznych algorytméw dodatkowo zmniejsza czas obliczenn. Wszystko to umozliwia Autorz
wyéwietlanie, manipulacje i przewijanie planu w pltynny sposéb. M

Aplikacja powstala pod kierunkiem
mgr. Krzysztofa Ciebiery

e Dynamiczny uklad planu z optymalnym wykorzystaniem przestrzeni — algorytm wykorzystywany przy dy-
namicznym umieszczaniu pudelek - reprezentujacych zajecia - na planie zostal zaprojektowany tak, by uzyska¢ jak
najlepsze zagospodarowanie przestrzeni i przy tym nie dezorientowaé¢ uzytkownika.

e Drag & drop — mozliwos¢ dokonania zmian w polozeniu zaje¢ na planie jednym przesunieciem myszki, w trakcie
przeciggania podpowiadana jest ich docelowa pozycja.

e Szybkos$é dzialania — usprawnienia w wyswietlaniu planu, a takze prostota systemu modyfikacji i przetwarzania =
danych zastosowanego w programie powoduja, ze nawet na przecietnych komputerach program dziala stosunkowo
szybko 1 w spos6b nie utrudniajacy pracy. Marcin Krzysztof Rafat FLukasz
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